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Irmenella befreit!

Mutige Amazone rettet Prinzessin von Greifenfurt

Greifenfurt/Weiden:

Nicht allein Freuden birgt das
Schicksal fiir uns, den Stun-
den des Gliicks sind allzuoft
Tage der Bitternis und Miihsal
entgegengestellt, ganz gleich,
ob man in die Hiitte des Biu-
erleins schaut oder ins giilde-
ne AdelsschloB. Besonders hef-
tige Gefiihle erregte dieser Tage
die gemeine und hinterlistige
Entfiihrung der Prinzessin von
Greifenfun, Ihrer PrinzeBlichen
Erlaucht Irmenella, des un-
gliickseligen Markgrafen ein-
zige Tochter (siehe Aventuri-
scher Bote Numero 48). Fiir-
wahr, eine heftige Priifung war
das fiir alle Beteiligten: fiir die
in Ungnade gefallenen Eltern,
die sich nach den Vorfillen
auf dem Hofiage auf den Adels-
sitz derer zu Heldentrutz zu-
riickgezogen hatten, aus ndm-
lichem Geschlecht die einsti-
ge Markgrifin ja stammt, fiir
Herrn Brin, allermajestitisch-
sten Behiiter des Reiches,
dessen Miindel die Prinzessin
ist, fiir die wackeren Greifen-
furter, vor allem aber fiir Sei-
ne Erhabenheit, Abtmarschall
Dragosh Aldewin Corrhenstein,
der seine holde Auserwihlte
in der Hand der gotterlosen
Schurken wuBte.

Aber wie kdnnten wir weiter-
leben, wie den Gottern Re-
spckt zollen, wiren da nicht
auch Taten der Heldenhaftig-
keit, Zeichen eines gnidigen
Geschicks oder der Gewogen-
heit der Zwélfe. So auch in
dem Falle der Prinzessin Ir-
menella.

Was vor kurzer Zeit noch aus-
sichtslos und triibe erschien,
hat sich nun, dank der Tatkraft
einer rondragefilligen Strei-
terin und der Umsicht des
besorgten Briiutigams, auf das
Wohlgefilligste gefiigt: Ihre
PrinzeBliche Erlaucht schlift

wieder sicher in ihren Gemi-
chern auf Burg Rhodenstein.
Aus ganz Aventurien kamen
Bezeugungen des Mitgefiihls
fiir die Geplagte, als die Jubel-
nachrichtvoneilendsentsand-
ten Herolden verkiindet wur-
de. (Die Prinzessin dankt aus-
driicklich auch auf diesem
Wege allen, die solche Anteil-
nahme an ithrem Schicksal nah-
men, und versichert allen Mit-
fiihlenden, daB sie sich wieder
auf dem Wege der Besserung
befinde.)

Ein Tropfen Bitterkeit aber
versalzt diesen Becher der al-
lergroBten Freude, der uns an
diesem Tage geboten ward, da
Irmenella, von Trinen der Freu-
de verschont, wieder in die
Arme ihres viterlichen Briu-
tigams Dragosh Aldewin Corr-
henstein sank: Der Schurke
nimlich, der den finsteren Plan
ausgeheckt und den jeder auf-
rechte Mann am liebsten in
der Hand des Henkers gese-
hen hiue, ist auf ritselhafie
Weise aus dem Kerker von
Burg Rhodenstein entkommen.
Doch der Reihe nach: Als Au-
genzeugenbericht dient uns das
Zeugnis des Gefford von Al-
menhag, eines wackeren und
aligedienten Freund des Or-
dens, kein Schwertbruder zwar,
aber der Vereinigung durch
Freundschaft verbunden.
“Wie schon im Boten berich-
tet, sammelten sich die ron-
dragefilligen Ordensleute unter
der personlichen Fiihrung des
Herrm Abtmarschalls in kiir-

-zester Zeit unter wehendem

Banner, bereit, fiir das Gliick
ihres Anfiihrers Gefahr und
Unbill zu trotzen und ihm die
Geliebte wieder zuzufiihren,
koste es, was es wolle. Auch
viele aufrichtig Empérte eil-
ten uns zu Hilfe: Greifenfurter
Edle, in dem Eifer, ihrer be-

dringten Herrin Rettung zu
sein, aber auch solche aus an-
deren Teilen des Reiches
kamen herbei: Stldlinge,
Abenteurer und Adelsleute.
Seine Allerkéniglichste Ma-
jestit htchstselbst hatte eine
Schar Ritter entsandt, bei der
Suche nach der ihm Anbefoh-
lenen dem Abtmarschall zur
Seite zu stehen.

Dragosh behielt in dem gan-
zen Aufruhr gerechtester Em-
porung ob der ruchlosen Tat,
obwohl hichstselbst betroffen,
die bewundernswerteste Klar-
heit und Umsicht. Oft hielt er
die wild vorwirts stiirmenden
Ritter zuriick, ermahnte sie zur
Besonnenheit. So verbot er uns
einige Male, verdichtigem Ge-
rdusch in wilder Wut hinter-
herzustiirmen. Er gemahnte
uns, kostbare Zeit nicht unbe-
dacht damit zu vertun, unschul-
dige Reisende zu erschrecken
oder Phantomen nachzustd-
bern. Wie der Wolf die Beute,
so verfolgte der Abtmarschall
unerbittlich die Spuren der Ban-
de in die tiefste Wildnis hin-
ein. Einem solchen Jéger konn-
ten die Schwarzpelze auf Dauver
nicht entgehen. Inzwischen war
immerhin ein Lebenszeichen
der Prinzessin in Rhodenstein
und Greifenfurt eingegangen,
und zwar in Form einer unver-
schimten Losegeldforderung:
Falls der Briutigam und das
Volk die Herrscherin lebend
wiedersehen wollten, lieB Rrul-
'ghargop die Entsetzten wis-
sen, so sollten sie ihm das Ge-
wicht des Abtmarschall in
voller Riistung in Silber zah-
len. Ersatzweise, so hatte der
schurkische Halbork in seiner
Krakelschrift hinzugefiigt, diir-
fe es auch Gold sein.

Die Hohe der Forderung stiirz-
te das Volk zu Greifenfurt wohl
in tiefste Verzweiflung: Wie

sollte man einen so hohen Be-
trag aufbringen? Wer garan-
tierte fiir die Ehrenhaftigkeit
des Wortes des Halborken, die
Prinzessin auch unversehr zu-
riickzubringen? Dragosh be-
eilte sich, durch seinen Herold
zu versichern, daB er, sollte es
notwendig werden, den Be-
trag selbstverstindlich zu ent-
richten gedenke, und sollte er
auch das Schwert seiner Ah-
nen versetzen miissen. Vorab
aber hoffe er, durch die Suche
nach den Schurken dem gan-
zen Spuk ein rasches Ende
bereiten zu konnen und die
Banditen mit Praios’ und Ron-
dras Hilfe aufspiiren, um sie
ihrem gerechten Schicksal zu-
zufiihren. Greifenfurt begann
wieder zu hoffen.

Aber Wochen gingen ins Land,
da wir keine Spur von Prinzes-
sin Irmenella, noch von Rrul’g-
hargop und seinen Kumpanen
fanden und auch kein weiteres
Zeichen von ihnen erhielten.

Allméhlich machte sich, trotz
der mutigen Worte unseres
Anfiihrers, unter den Rittern
Mutlosigkeit breit. So lange
schon war man in der Wildnis,
ohne das geringste Zeichen der
Entfiihrten. Traurig hingen die
stolzen Banner im Feldlager
von ihren Lanzen herab. Soll-
te es den Schurken, Rondra
zum Trotze, tatsichlich gelin-
gen, den Verfolgern zu ent-
kommen?

Viele Tage hielt sich Corrhen-
stein aufrecht und tapfer, wie
es einem Ordensmanne zur
Ehre gereicht - bewundems-
wert, daB er nicht Mut und
Fassung verlor! Mit ruhigen
Worten erklirte er uns, den
versammelten Streitern, wie-
der und wieder, daB der Na-
menlose wohl seine Hand iiber
die ruchlosen Entfiihrer halte
und man Geduld haben miis-
se.

Nachdem aber alle Suche nicht
den geringsten Hoffnungs-
schimmer erbracht hatte, ver-
kiindete Corrhenstein eines
morgens, daB er nun bereit sei,
wie auch immer, auf die For-



derung des Halborken einzu-
gehen, und sich auf das Ver-
sprechens des Schurken zu ver-
lassen gedenke. Er wolle die
Suche abbrechen. Sein und der
Prinzessin Schicksal aber li-
gen nunmehr allein in der Hand
der Zwdlfe. So manchem Ve-
teranen des Ordens schossen
obdieser offenbar verzweifel-
ten Worte des Abtmarschalls
Tridnen in die Augen, aber da
sein Wort Gesetz ist, machte
man sich stumm an

chen rufen lieB, bis die Schar
tatsichlich den verborgenen
Schlupfwinkel der Schwarz-
pelze entdeckte.

Schwerter und Lanzen glénz-
ten tédlich im Lichte des Ma-
damals, das Geschrei der Uber-
raschten hallte zum Himmel,
als sich die Ritter todesmutig
der Ubermacht entgegenstell-
ten. Doch was sind drei Orken
wider einen Ritter? Rondras
Mut beseelte die Helden, als

darauf hoffen durfte, seine faule
Magie zu wirken. Mit galanter
Geste iiberlie8 die siegreiche
Gilia der weinenden Prinzes-
sin ihr Pferd, und fiihrte so-
dann beide, den Halunken und
die, Rondra sei's gedankt, nur
geringfiigig verletzte, aber
schrecklich veridngstigte Ent-
fithrte, zuriick ins Lager des
Ordens.

Vom Jubel der Wachen aufge-
schreckt, trat Corrhenstein aus

das Ridumen des La- %
gers. <8
Eine junge Amazo- £5,°
ne aber, die wie Ta
viele andere herbei- %57,
geeilt war, ihr Z£
Schwert der guten §
Sache anzudienen,
wollte sich damit
nicht zufriedenge-
ben. Hoch schlug .’
thr das mutige Herz
inder Brust, gleich g
dem der gétilichen
Leuin, der sie ihr Leben ge-
weiht, und aufzugeben kam
ihr nicht in den Sinn. Auch
waren ihr am vorherigen Tage
verwischte Spuren ins Auge
gefallen, die von den fliich-
tenden Orken zu stammen
schienen.

Heimlich suchte sich Gilia,
denn so lautete der Name der
wackeren Schwertmaid, zehn
Gefihrten unter den jungen Rit-
tersleuten, darunter auch zwei
Knappen des Ordens, die der
Abtmarschall schon hiufig we-
gen ihres Ungestiimes hatte
tadeln miissen, in dem Plane,
sich in der Nacht davonzu-
schleichen, und die Suche auf
eigene Faust fortzusetzen.
Gilia und ihre wackeren Ge-
fihrien, schwer gewappnel mit
silbemem Riistzeug, mutig die
Leuin auf dem Paniere zei-
gend, ritten die halbe Nacht
hindurch, die schwache Spur
zu verfolgen. Manches Mal
wuBten sie nicht, wohin sie
sich zu wenden hatten, doch
jedesmal wies die Gottin ih-
nen einen Weg, indem sie einen
Wind wehen oder ein Kiuz-

sie die Schwernter wider die
Schwarzpelze erhoben. Und
was zuvor all den Getreuen
der Prinzessin nicht vergnnt
war, dem wackeren Haufen
sollte es gelingen: die Herzen
der Orkenbrut mit Schrecken
zuerfiillen und den Tod in thre
Reihen zu tragen! Unter je-
dem Hieb der Ritter fielen zwei
Orken, daB bald schon die halbe
Schar in ihrem Blute lag. Die
anderen aber suchten ihr Heil
in blinder Flucht.

Dem obersten Anfiihrer, dem
grausig tiickischen Rrul’ghar-
gop, stand die tapfere Gilia
gegeniiber. Doch als der Schuft
sich anschickte, seine schwar-
ze Magie zu weben, um die
amazone zu verderben, da
sprang - gewiB von Rondras
Odem entfacht - eine hohe
Flammenlohe aus dem Lager-
fever. Angsterfiillt und geblen-
det fiel der Halbork auf die
Knie. Nun war es Gilia ein
Leichtes, ihn zu iiberwiltigen
und zu fesseln, und auch fiir-
sorglich dafiir zu sorgen, da
ihm Mund und Augen verbun-
den wurden, daB er nicht mehr

seinem Zelt, und selbst ihn,
den mutigen Kombattanten
zahlloser Gefechte, verlieB ob
des Anblicks der Geretteten
beinahe die Fassung. Er wur-
de bleich und wankte, so sehr
iiberflutete ihn die Erleichte-
rung iiber das Geschehene.
Die verstdrte Prinzessin aber
wurde sogleich in ein Zelt zur
Pflege gebracht. Dem gefan-
genen Halborken trat Dragosh,
mit eisiger Hidrte im Blick
gegeniiber, um ihn fiir eine
geraume Weile stumm zuz
mustern. Dann befahl er, den
Schurken fortzuschaffen.

Der Retterin aber dankte der
Abtmarschall mit bewegten
Worten und prieB ihre Tapfer-
keit vor allen Ordensleuten.
GroB aber war das Erstaunen
des Hohen Abtmarschalls, als
Gilia ihm offenbarte, daB sie
die Tochter der hehren K&-
nigin Y ppolita zu Kurkum sei.
War das ein Einzug auf dem
Rhodenstein, der Beweis fiir
Rondras Triumph iiber die
Michte der Finsternis! Der
Marschall durchritt, die Prin-
zessin an seiner linken Seite,
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Gilia zu seiner rechten, das
feste Tor. Der Gotterfiirst selbst
mag lichelnd auf die Sieger
hinabgeblickt haben, denn seine
goldenen Strahlen brachen sich
auf dem schimmernden Silber
der Ritter!
Rrul’ghargop aber wurde so-
gleich in den tiefsten Kerker
der Feste verbracht, wo man
ihn ob der Hintergriinde sei-
ner abscheulichen Tat zu be-
fragen begann. Der Verfluch-
te allerdings
schwieg be-
harrlich und
rief wohl bdse
"% Michte zu sei-
- nem  Schutze
_ % an, denn am
dritten Tage
seiner Haft war
\w. eraus dem Ge-
fingnis ent-
a3t %— kommen!

! = Doch der
schurkige
— Halbork wird
der gerechten Strafe auf Dau-
er nicht entgehen kénnen, denn
Rondra vergiBit keine Schmi-
hung, und die Hischer des
Ordens sind unbarmherzig auf
seiner Spur.

Dem Gliick des jungen Paares
aber steht nun nichts mehr im
Wege, und alle Vorbereitun-
gen zur Hochzeit, die nunmehr
fiir den 1. Tsa bestellt wurde,
als Zeichen des segensreichen
Neubeginns, werden mit dop-
pelter Freude fortgesetzt. Ge-
lobet seien die Zwolfe, hat sich
das Gute doch wieder einmal
als siegreich erwiesen!” Auch
die Redaktion empfindet al-
lergrofte Erleichterung iiber
das gliickliche Ende der Ent-
fiihrung. Doch stellen wir vol-
ler Besorgnis die Frage, wie
eseinemeinzelnen Strolch ge-
lingen konnte, aus den Tiefen
des Verlieses auf dem Rho-
denstein, das als einer der si-
chersten Kerker bekannt ist,
zu entfleuchen. Wir werden die
geneigte Leserschaft informie-
ren, sobald sich neue Erkennt-
nisse in dieser Sache zeigen.
(KW.,MM.)




Von der Kunst, sich in Gesellschaft zu betragen ...

Brevier der HoflichKeit

"Solange du jung bist, mein Sohn,
rdumst du davon, einmal alle
Schitze der Welt erlangen zu
kbnnen - sei es, daB du sie mit
dem Herzen suchst oder mit dem
Verstand. Egal wie du es machst,
du muBt zuerst das gréBie Hin-
demnis iiberwinden, das sich dir
stellen kann, den Menschen”,
der dir immer im Wege stehen
wird. Aber auch dieses Hinder-
nis ldBt sich iiberwinden, mit
einigem Geschick und Charme
sogar in einen gut gangbaren
Weg umwandeln. Was du dazu
brauchst: ein Herz am rechten
Fleck, einen Mund, der spre-
chen kann, und einen Verstand,
der darauf achtet, daB du nicht
zur falschen Zeit, am falschen
Ort etwas Falsches sagst oder
tust.

Um dir ein wenig unter die Arme
zu greifen, habe ich in den letz-
ten Wochen eine kleine Handfi-
bel des Guten Benehmens fiir
dich geschrieben. Ich hoffe, sie
hilft dir iiber die ersten Hinder-
nisse hinweg, damit du nicht
schon am Stant ins Stolpern
kommst, bevor du eigene Erfah-
rungen machen konntest. Es ist
besonders wichtig fiir dich, mein
Sohn, nach auBen erkennen zu
lassen, daB du aus einem gutbiir-
gerlichen Hause kommst und
zudem eine umfangreiche Aus-
bildung genossen hast. Es ist
wichtig, daB du verstehst, dich
in der Gesellschaft zu bewegen,
damit dir Privilegien zukommen,
welche dir sonst als einfachem
Kaufmannssohn verwehrt blie-
ben. Nimm dir an deiner Tante
ein Beispiel, der es gelang, durch
ihr iiberzeugendes Auftreten und
prazise Kenntisse der Etikette
eine hohe Anstellung im Strre-
brandtimperium zu erlangen.”
DumuBt immer aufrecht stehen,
auf beiden Beinen, und vermei-
de es, breitbeinig zu siehen, das
tn nur Prahler. Lehne dich-nicht
an Winde oder Mobel, sonst
glaubt man, du hdttest getrun-
ken und brauchtest diese Stiitze.
Sitze aufrecht, aber nicht steif,

die FiiBe auf dem Boden und nie
aufdem Tisch, du bistdoch kein
Knecht. Die Hinde auf die
Lehnen oder auf die Oberschen-
kel, und vermeide das Kratzen
am Schritt, wie es der Fuhr-
knecht wohl tut. Gehe aufrecht,
die Ferse zuerst aufgesetzt, iiber
den Ballen abgerollt, Schritt fiir
Schriut. LaB' die Arme nicht zu
heftig pendeln - das gidb' ein
dodeliges Bild! Blicke nicht nach
unten, bist doch nicht hiBlich,
daB du dich verstecken muBt ....
Wenn du mit jemandem redest,
schau ihn frei und offen an.
Vermeide es aber, die jungen
Midchen anzustarren, bist doch
kein Seemann. Sehe auch nicht
auf die Behinderungen von
Bettler und Veteranen, es sei
denn sie weisen extra darauf
hin. Spreche ruhig und deutlich
und denke lieber einmal nach,
bevor du dich um Kopf und
Kragen redest. Lerne fleiBig die
Anreden in- und auswendig, daB
du nachher nicht einen Baron
als "Euer Gnaden” und einen
Zbllner als "Euer Erzschranken-
bewahrer” anredest....

Achte auf deine Kleidung, sie
muB stets sauber und gepflegt
sein. Laufe nicht in bunten, weiten
Hosen, wie die Dattelkauer es
tun, und auch nicht in den engen
Schliuchen, welche zudem noch
tiber dem Gemiichte ausgepol-
stert sind, so etwas tragen nur
die Liebesknaben am nostrischen
Hofe. Kleide dich weniger auf-
fallig als von guter Qualitit, so
wie es zum Beispiel die Zwerge
halten. Ein paar Stiefel von ei-
nem tiichtigen Schuster halten
oft fiinfmal linger, als irgend
welches neumodisches Schnal-
lenschuhwerk. Wenn du zum
Tanze gehst, trag nie grobes
Schuhwerk, vermeide knallbun-
te Striimpfe und zeige nie nack-
tes Bein. Und trinke nur in MaBen,
sonst kénniest du noch em Méd-
chen falsch verstehen, welches
dir einen Tanz gewdhrt, und es
begrapschen wie ein Unauer
Ringer.

Merke dir auch das Einmaleins
des GriiBens. Der MittelmaBige
zumeist der Mann die Frau. Der
Jiingere griiBt den Alteren, der
Lehrjunge den Meister. Respekis-
personen und Leute von Adel
werden, auBerhalb der Regelung,
immer erst von dir gegriiBt.
Zwerge und Elfen stellen bei der
BegriiBung eine Besonderheit
dar. Sind sie doch fast immer
dlter als ihr menschliches Ge-
geniiber und verdienen so schon
durch ihre Erfahrung Respekt
und Anerkennung. Doch kannst
du einem Elfen getrost mit ei-
nem freundlichen Licheln ge-
geniibertreten, so erwartet ein
Zwerg immer eine adrette Ver-
beugung. Aber auch Fremde hat
man zu griiBen. Beim Eintritt in
eine Taverne oder bei einem
Krdmer stimmt ein "Travia zu
GruBe" immer gleich freundli-
cher. Doch schaue erst auf das
Ladenschild, damit du dir nicht
den falschen GruB auf die Zun-
ge legst. Aber bitte vermeide es
unbedingt, wie die Thorwaler
jedem ein "Swafnir zum GruBe”
aufzudrangen. Verbeuge dich vor
vomehmen und einfluBreichen
Personen und stehe auf, wenn
du einen Geweihten begriiBt und
liifte stets deinen albernen Fe-
derhut, mein Sohn ...

Der HandkuB, mein Sohn, war
schon oft AnlaB fiir blutige
Duelle. Merke dir, nur verheira-
tete Damen haben ein Anrecht
darauf - und auch nur dann, wenn
du sie nichtin Wehr und Waffen
vorfindest! Und wenn du so
dumm warst, und hast in einer
Gesellschaft erst einmal einer
die Hand gekiiBt, so haben alle
anderen anwesenden Damen
auch ein Recht darauf. Der erste
KuB gebiihr aber immer der Gast-
geberin. Aber Achrung! Niemals
eine Unverheiratete kiissen. Ihr
Versprochener konnte das als
AnlaB fiir ein Duell sehen. Wie
man den HandkuB ausfiihrt: Du
neigst dich iiber die Hand der
Dame und niherst dich mit dei-
nen Lippen den Handriicken,
ohne ihn aber zu beriihren. Dei-
ne Lippen sollen nicht gespreizt
sein und mache nicht irgend-
welche Gerdusche und belecke
den Riicken nicht wie eine Kuh....

Achte darauf, daB du immer eine
Empfehlung mitgibst, wenn du
dich von deinem Gespriéchspart-
ner trennst. Man sagt dann im
allgemeinen: "Bitte empfehlt
mich Eurem ehrenwerten Hermn
Vater / Eurer Frau Gemahlin /
Frau Mutter usw.". Aber bitte
nie um Empfehlung an unver-
heiratete Midchen oder - noch
schlimmer - an frische Witwen -
das wire gar zu aufdringlich!
Sehr wichtig ist es, in der Ge-
sellschaft vorgestellt zu werden.
Bitte einen guten Freund oder
eine gute Freundin, dich in die
gehobenen Kreise einzufiihren.
Merke dir wohl: um einfluBrei-
che und wichtige Perstnlichkei-
ten soll es dir gehen und nicht
nur um anmutige Damen. MuBt
du selber einmal jemanden vor-
stellen, gilt die gleiche Reihen-
folge wie beim GriiBen. Eine
alte Hofweisheit sagt, wer nicht
vorgestellt wird, existiert nicht®,
Auf einer meiner Reisen bin ich
einmal einer selbstbewuBten
jungen Frau begegnet. Diese
besaB die Kiihnheit und stellte
sich mir selber vor. Sie machte
eine leichte Verbeugung vor mir,
nannte ihren Namen und ver-
zichtete anuf Rang und Titel. Nach
einem angenehmen Gespréach gab
sich die junge Frau dann als k&-
nigliche Hofmalerin zu erken-
nen. Also merke dir, wenn du
etwas vorzuweisen hast, stelle
dich einfach selber vor, aber olme
Rang und Titel. Benutze ein-
fach deinen guten Namen und
fiige den Rang und Titel erst auf
Nachfrage hinzu....

Solltest du einmal das Gliick
haben, bei einem Bankett gela-
den zu sein, dann beachte fol-
gende Verhaltensregeln: Es gibt
spezielle Messer zum Essen, du
brauchst also nicht deinen Dolch
zu nehmen. Neben dem Messer
verwendet man am Hofe noch
eine kleine Forke, Gabel genannt,
die du in der Linken hiltst, und
mit der du Speisen beim Schnei-
den festhiltst und die Sticke
zum Munde fiihrst. Das ist nicht
einfach - am besten iibst du es
zundchst irgendwo in einem stil-
len Winkel. Das Schmatzen, mein
Sohn, gilt hie als unschicklich
und da als Lob der Speise - man
weiB nicht, ob man es an- oder



abraten soll -, aber das Riilpsen
und Pfurzen ist nirgends mehr
schicklich bei Tische. Wenn dein
Glas leer ist, warte bis man dir
nachschenkt, und beleidige nicht
den Gastgeber, indem du ihn
dazu aufforderst. Benutze das
Tuch, das auf deinem Platz liegt,
und binde es dir um den Hals,
damit deine Kleidung nicht
schmutzig wird...

Fiir die Notdurft gibt es bei Hofe
Bedienstete oder sogar speziel-
le Rdume?...

Damen, die ihr Tuch fallen las-
sen, oder romantische Gesinge
unter dem Balkon, Liebesreime
mit der Angebeteten zu wech-
seln sowie die heimlichen Tref-
fen mit einer unbekannten Schén-
heit iiberlasse denen, die den
Tag fiir nichts Besseres nutzen
mdgen, den Hoflingen und Pos-
senhelden....

Besuchst du einmal in Beglei-
tung eine Taverne oder Herber-
ge, wie das auf Reisen oft ge-
schehen mag, so betritt der
Kriftigste einer Reisegruppe
zuerst den Schankraum, muB man
doch mit derbem Volk rechnen,
das sich nur zum Spal rauft und
Zoten reifit, die nicht fiir das fei-

Kal JAcker, Clarenbachweg 3, 40724 Hilden,
02103/60842

“Orkland”, "Albernia”, “Landbox”, "DSAP 2" (ble-
te Zwischen DM 30.- u. 35.-), "Géner DSA",
“Schwert der Gottin®, “Géntin der Amazonan®.
“Verschollen in Al'Anfa®, “Verschwdrung von
Gareth", *Kommando Olachtal®, “Uner dem
Nordiicht”, “Borbarads Fluch”, "Tor der Welten",
"Schwarze Sichel”, “Grauen von Ranak”, *Fahn
der Korisande®, “Insel der Risso", "Bund der
Schwarzen Schiange” u. alle anderen Abenteu-
er, die vergritien sind (biete zwischen DM 8.- u.
DM 15.-).

Sebastlan Schiag, Alte Sichtsiner
Landstr. 76, 41747 Vlersen, 02162/20078
Weiches Langohr mag nur allzu geme aul die

Dieser htichst erbauliche und lehrreiche
Artikel ist dem trefflichen Brevier

“Das Leben in Aventurien”

von Thomas Muhle & Carsten Diekmann,
entnommen, das dem geneigten Leser hiermit von der

Redaktion des Aventurischen Boten zur geschitzten
Beachtung anempfohlen sei.
Das wohlfeile Traktatum ist gegen DM 10.- sowie DM
3.- in Postwertzeichen erhiltlich bei:
Thomas Mubhle

Eichendorff-Str. 12, 49685 Emstek

ne Ohr bestimmt sind...
Vermeide, denritterlichen Idea-
le nachzueifern, denn bei dir wir-
ken sie ldcherlich und fehl am
Platze. Schlage ruhig ein Duell
aus, entschuldige dich lieber,
verlasse die Gesellschaft und am
besten gleich die Stadt. Es ist
besser, mein Sohn, vorsichtig
und lebendig zu sein, als ruhm-
reich in den Tod zu gehen...

Batolomus hat den Rat seines
Vaters ernst genommen und ein
eintrégliches Geschift daraus
gemacht. Er betreibt heute die
wohl renommierteste Benimm-
schule des Alten Kaiserreiches.
Die Fibel seines Vaters lieB er
nun schon in der 7. Auflage mit
je 100 Exemplaren vervielfalti-
gen, und sie erfreut sich eines
reifenden Absatzes. Batolomus
hat bewiesen, da man mit gu-
tem Benehmen inder Tat Erfolg
haben kann, der einem sonst
verwehrt geblieben wire.

(Th. Muhle u. C. Diekmann)

1) Geldgeber, Geschdftspartner und Dele-
gierte

2)"lch wurde vorgestellt, also bin ich”

3) Gemeint sind Pinkelpagen mit Eimern
oder kleine Zimmer mit einem Abfalirohr,
das gebdudeauswdrts fihrt.

Mér vom Klainen Volka, wie sie |ust In der Publi-
katlon "Dunkle Stadie ..." zu lesen ist, verzich-
ten?

Suche die Zwergen-Spielhile aus besagter Box
In Neuzustand. Suche auBerdem Av. Bote 45 u.
46 (nur Originale).

Dominic Schuite, Moltkestr. 2, 48282 Ems-
detten, 02572/5461 (am besten zwischen 15% u.
18%)

Suche dringend “Mehr als 1000 Oger” (zur Not
auch als Kopie). Zahle gutl

DSAC “Rahas Haln", Kurze Str. 6,33129 Del-
bruck-Anreppen, 05250/8976

DSA-Romane “Das Eherne Schwert" und "Gabe
der Amazonen®, sowie Abeneuer “Gottin der
Amazonen”. Aufierdem Av. Bote 1-43 (bifte In
akzeptablem Zustand). Zahlen sehr gutl

Victor Brooks, Dahlener Str. 147, 41238 Mbn-
chengladbach, 02166/390288

Suche altere bzw. nicht mehr lieferbare Abenteu-
ar.

GOnter Kdtting, Adorf 80, 49767 Twist, 05946/
(ab 18%)

Cordovan Seehoff, Adept der Maglerakadmie zu
Bailunk, sucht gut erhaltene Originale oder vor-
zligliche Abschriften des Aventurschen Boten
Nr. 1-27, 28 u. 33 zu erwerben. Zahie bis zu DM
5.- pro Original, bis zu DM 3.- pro Kople.

Maithlas Fetting, Glatzer Weg 4, 58566 Kier-
spe

"Winshaus zum Schwarzen Keller” u. "Wald
ohne Wiederkehr” (Bitte Ingutem Zustand! Zahle
bis DM 13.-, fr Koplen bis DM 5.-)

Frank Thels, BrOckenstr. 2, 67822 MOnste-
rappel, 06362/1438

“Gehelmnis der Zyklopen", Av. Bole 1-22, 24, 25,
28 u. 32, DSA-Romane “Das Ehame Schwert” u,
“Gabe der Amazonen™ (auch leihwelse zum Ko-
pieren). Zahie fir AB Je bis DM 5., fiir Abenteu-
erund Romane je bis DM 30.-

Verena Schiifers, Lange Str. 42, 45892 Gel-
sankirchen

“Nedima®, “Schwarza Sichel’, "Okanhon”®, “Pur-
purturm® u. “Spinnenwaid”. Zahle j@ zwischen
DM 10.- bis DM 15.-

(Treffichsie aventurische GriBe, werle Verena,
Dein Schrelben war mit Abstand eines der nefte-
sten in diesem Mond - die AA)

David Hinksl, Am Hag 12, 36369 Laufertal-
Hopfmannsfeld

“Zug durchs Nebelmoor", "Fluch des Mantikor”,
“Géttin der Amazonen®, “Unter dam Nondlicht”,
“Verschollen in A'Anfa", “Fahn der Korisande®,
“Grauen von Ranak", *Schwarze Sichel", "Weg
ohne Gnade”, *1000 Oger", Kandle von Gran-
gor", “Kommando Olachtal” u. “Tor der Welten"
(Nur mht Karten! Auch Kopien). Zahle bis DM 20.-

Uwe Anacker, Oberhdchstadter Str. 53s,
61440 Oberursel, 06171/59297

“Verschollen In Al'Anfa”, “Grauen von Ranak”,
“Fahn der Korisande®, “Insel der Risso", “Bund
der Schwarzen Schiange”, "Efenblur”, *Schatten
Ober Travias Haus®, "Gaukelspiel’, *Zeichen der
Krote® u. “Traumlabyrinth”,

Christian Dietrich, Frschpfortstr. 6, 56410
Montabaur, 026022151

‘Borbarads Fluch", “Streuner soll sterben”,
“Seuche an Bord”, "Insel der Zyklopen®, “Weg
ohne Gnade" u. *Seelen der Magler”.

D. Bahr, Stuppstr. 2, 50823 K&in, 0211/528089
"Purpurturm® u. “Orkenhort”

Markus Klesel, Geschw.-Scholl-Str. 20,
63533 Mainhausen, 06182/21368

“Kreaturen®, “Mantel, Schwert, ..", “Thorwal,
‘Land DSA", "Maglebox”, DSAP 1 u. 2 (bitte voll-
stndig, inkl. Runensteinel), “Streuner soll Ster-
ben”, “Unter dem Nordlicht", “Seuche an Bord",
“Hexennacht’ und DSA Zinnfiguren.

Michael Maurer, Drellinderring 22, 88212 Ra-
vensburg, 0751/32246 (ab 18%)

Av. Bote 25-35, 38 u. 40 (zahle je DM 4.-). Tau-
sche auch gegen AB 45 u. 48.

Christlan MOller, Graf-Joner-Str. 19, 94167
Tettenwels

“Magiebox”, “Landbox”, Kreaturenbox”, Thor-
wal", “Dunkle Stadte .." (zahle pro Box je nach
Zustand DM 15.- bis 30 -), sowie Gruppenaben-
teuer der ST 1-11 (zahle bis DM 10.-)

Michas! Fisch, Ostenwall 5, 50065 Hamm,
02381258904

“Gittin der Amazonen®, “Fluch des Mantkor",
“Schatten ber Travias Haus", “Spur des Wolles®
(dringand!), “Wirtshaus zum Schwarzen Keller",
“Waid ohne Wiederkehr" u. die DSA-Romane.
Suche auBerdem (als Kopien): “Zug durchs Ne-
belmoor”, “Inseln Im Neber" (auch dringend!) "Im
Zeichen der Krdte™, “Verschollen In Al'Anfa” u.
die “Sldmeenstralogle”, sowie gute sebstge-
schrisbene Abanteuer fir hochstufiga Helden.
Tausche auch gegen: “Tadlicher Wein®, "Sand in
Rastullahs Hand", "Atientiter”, “Tage des Na-
meniosen”, “Tor der Welten", "Kommando
Olachtar”, “Beftler von Grangor’, “Kanéle von
Grangor’, *Orkenhort’, "Nedime®, “Gdtze der
Mohas", "Kgr. am Yaquir* oder “Borniand”

Markus Hllser, Bgm.-Elchenberg-Str. 1,
85560 Ebersberg, 08092720094

“Tor der Welten®, Strom des Verderbens®, “Fén-
ge des Ddmons®, "Streuner soll sterben”, *Kom-
mando Olachtal’, “Hexennacht”, "Kandle von
Grangor”, “Varschwdrung von Garseth’, “Géttin
der Amazanen®, “Fahn der Korisande®, "Elfen-
biut, “Zelchen der Krota® und “insal der Risso”.

Benjamin Dietrich, Gerokweg 16, 71032 B3-
blingen
"Seslen der Magler, biete bis DM 20.-

Sus| Pedrottl, K8hlerstr. 16, 85604 Pdring/
Zorneding

“Unter dam Nordlicht”, “Tor der Welten®, "Fénge
des Damons', "Borbarads Fluch”, “Zug durchs
Nebelmoor”, *Kommando Olachtal®, *Fluch des
Mantkor", "Kanéle von Grangor’, "Verschwd-
rung von Gareth”, “insel der Zyklopen®, “Wag
ohne Gnade", “Grauen von Ranak”, *Insel der
Risso”, “Efenblut”, “Gaukelsplel’, “Zelchen der
Kréta®. Bitte nur Originale, zahle je nach Zustand
Zwischen DM 8.- bis DM 15.-,

Birger Brefeld, im Kolk 2, 48712 Gescher
Alte Basisbox "Helden des Schwarzan Auges”

Marco Seinger, GOtersioher Str. 15, 33378
Rheda-Wiedenbrick, 0524246581 (ab 17%)
“Nedime®, “Unter dem Nordlicht”, "Borbarads
Fluch®, “Tor der Welten™, “Strom des Verder-
bens®, *Féinge des Ddmons", "Streuner soll ster-
ban®, “Schwarze Sichel", "Kommando Olachtal’,
“Hexennacht”, *Schatten (ber Travias Haus",
“Geheimnis der Zyklopan®, “Weg ohne Gnada®,
*1000 Oger". Zahle gut, je nach Zustand bis DM
22.-. Suche auBerdem die alte Basisbox 1. Auf-
lage, DSA-Romane “Gabe der Amazonen® und
“Ehernes Schwert", sowie Av. Bote 1-35,

Ingmar Schasf, BruchmOhlenweg 1, 64367
MOhital

Suche dringend Av. Bote 37. Zahle DM 3.-
({Kopie DM 2 -) + Porto

Michael Pappler, Annette- Kolb-Str. 34, 90471
NOmberg

Suche Iireinen Zauberwettstrelt dringend “Trac-
tatum Unum®. Zahle DM 10.-

Michael Schmied, Ottostr. 60b, 85521 Otto-
brunn

“In den Fangen des Ddmon®, “Tor der Walten®
(zahle Ja bis DM 15.-) u, DSA-Roman “Das Eher-
ne Schwent” (zahle bis 90 % des NP)

Volker-Jens Stauber, Mittelgasse 8, 35410
Hungen-Steinhsim, 06402/1719 (nur von 14%-
16%)

“Gattin der Amazonen", “Grauen von Ranak”,
“Kanéle von Grangor”, *Insel der Risso®, "Gau-
keispiel” u. andere alte Abaneuer



Perainefurten

“Gar beschwerlichist die Fahrt
durch das wilde Land am Fufe
der Drachensteine, wo nicht Weg
noch Steg einem Erleichterung
sind, sondern pfadlose Wildnis
einen plagt, daff man zu Pferde
kaum voranzukommen vermag,
wo doch das Land recht bucke-
lig 1st, und man leicht ins Strau-
cheln gerdt auf losem Grund.
Auch behindert einen das zdhe,
oft dornige Gestrduch, das die
Lande dort zum grofien Teil be-
deck?, sodafl man manchen Rei-
setag hinzu bemessen muf, wo
man in civilisierteren Gegen-
den schon ldngst am Ziele wdr.
Alldie Fahrnisse, die obendrein
auf denWanderer lauern - denn
das Tobrische nennt man zu Recht
ein wildes Land - machen die
Reise wahrlich gefahrvoll. Viel
Gesindel haust in den Hiigeln:
Rot- und Schwarzpelze, wobei
erstere viel hdufiger sind - der
Hernn sei's gedanki, sind’ s doch
die erbarmlicheren Streiter -,
dazu allerlei wildes Getier, von
dem der Bar als gefahrlichstes
Zu nennen sei. Man tut wohl
daran, sich allzeit gewappnet
und besser ein Auglein offen und
die Ohren gespitzt zu halten,
wenn mansichzum Lager leget,
auch um der Pferde willen, die
Jir Goblin, Ork und Raubtier
gleichermaflen liebe Beute sind.
Doch umso drger trifft es einen,
so man das Unglick hat, einem
der schrecklichen Monstrosita-
len vor die Fange zu laufen, die
in grofler Zahl hier lauern, dem
Baumdrachen namlich oder den
wilden Harpyien oder, so Nan-
dus sich wahrhaftig von einem
abgekehret hat, einem der wil-
den und schreckenerregenden

Oger, gar fiirchterlichen Unge-
heuern, die das Menschenfleisch
zum Frafe lieben und eine wahre
Geifel sind.

Wie grof aber ist die Freude im
Herzen des Wanderers, da er
unvermutet einen Hort des Frie-
dens inmitten der Wildnis ent-
deckt, ein festes Haus und gute,
[freundliche Menschen, die die
Gebote der Herrin Travia ach-
len und befolgen.

So ging es mir, als ich dem Laufe
des Tizam folgte, der da fliefet
in munieren Windungen hinab
von den steilen Héangen der Dra-
chensteine, um sich zu seinem
Ende mit dem stolzen Tobimora
zu vereinen.

Arg gefleddert war ich, nach-
dem ein heimtiickischer Baum-
drache mich attackieret hatte,
und mein treues Packferd hatte
so arge Wunden erlitten, daff
ichkeinenanderen Weg sah, als
es von seinem Leid zu erldsen.
Auch ich hatte einen hdflichen
Schmif idber meinem Schenkel
hinnehmen miissen, doch wufte
ich mir nicht zu helfen, denn die
Wunde notdiirftig zu verbinden
und zur sanften Herrin zu beten,
dafi der Brand mich verschone.
Peraine sei Dank, so war es
auch, denn kein Fieber iiberfiel
mich, und ich mufite den elen-
den Wundtod nicht leiden. Wie-
wohl die Schmerzen mir biswei-
len die Besinnung raubten, und
ich viel allein meinem guten Fal-
ken, meinem Rof, verdanke,das
sich auch ohne mein Zutun sei-
nenWeg suchte, wann immer es
meine Zigel nicht ldnger ver-
spiirte. Nach drei langen Tagen
beschwerlichen Rittes und Ndch-
tenohne jegliche Ruh, hatte sich

doch eine Schar Rotpelze an
meine Fersen geheftet, und der
Wald war voller Wélfe und al-
lerlei anderem unheimlichen
Getier, da wollt es mir wie ein
Wunder erscheinen, als der
dunkle Forst sich zu einer wei-
ten Rodung offnete, und ich,
eingebettet in einliebliches Tal,
am Ufer des Flifichens, nahe ei-
ner Furt, ein trutzig Anwesen
sah, darum wohlbestelite Fel-
der, auf denen fleifige Hinde
ihrenDienst taten,daf es einem
eine Herzenswonne war, dies zu
schauen.

Als ich ndher heranritt, da sah
ich, dafl die Menschen in den
Fluren und Gdrten in griin-gel-
be Roben gewandet waren, wie
sie den Briidern und Schwestern
der siifien Herrin Peraine Ge-
bot und Zeichen sind. Man mag
mir die Freudentrinen nachse-
hen, die darob iliber meine
Wangen perlten, da ich nun
endlich wieder unter Menschen
war, die die Zwélfgotter ehrten
und mir Rettung sein konnten in
meiner Not. Wohl eine Woche
blieb ichinder Gesellschaft der
freundlichen Ménche, bis ich
wieder bei Krdften war, meinen
Weg fortzusetzen, den Wyrm zu
suchen, dessen scheuflich Haupt
ich meinem Minneliebsten zu
Fiiflen legen trachtete, sein Herz
zu erfreuen.

(Aus den “Aventuiren zu Ehren
einer holden Schonheit” von
Freiin Iseldis von Greifenberg,
niedergeschrieben 49 v. Hal)

Manch Dekade ist ins Land
gegangen, seil die tapfere Ritte-
rin Tobrien bereiste, Ruhm und

Ein Dorfchen
im Tobrischen

Ehre zu erstreiten, und viel hat
sich gewandelt im Laufe der
Jahre.

Ldngst ist es nicht mehr allein
das Kloster, das den milden
Wanderer nach beschwerlicher
Reise erwartet. Die Perainemon-
che waren fleifiig und lieflen nicht
nach, das Land zu roden und zu
bestellen, und etliche Leute sind
hinzugezogen, im Schatten des
Klosters sich ein Heim zu bau-
en: Bauersleut und Handwerks-
volk. Auch muf8 man nicht ldn-
ger einen Weg in pfadloser
Wildnis suchen, fiihren doch
mittlerweile zwei prdchtige
Landstrafien durch das Hiigel-
land, gen Ysilia, einstmals Her-
zogsstadt, und wird es, mit der
Zwdlfe Hilfe, eines Tages auch
wieder sein, und gen Vallusa,
der Stadt inmitten der Misa,
Zankapfel zwischen Mittelrei-
chern und Bornischen. Der
Weiler bei dem Kloster aber trdgt
seit Jahr und Tag den Namen,
den die Perainegeweihten dem
Fleckchen gaben, da sie den
Grundstein fir ihr Kloster leg-
len: Perainenfurt.

Wiewohl in der Baronie Tizams-
quell gelegen, ist Perainefurt
doch Ordensland der Peraine-
gemeinschaft, die vor Jahr und
Tag das Land urbar gemacht
und damit fiir den Orden in Besitz
genommen hat. Baron Duridan
ist darob gar nicht recht begei-
stert, heifit das doch, daf seine
ohnedies recht kdrglichen Er-
Irdge aus der Baronie zusdlz-
lich dadurch geschmdlert wer-
den, dafi ausgerechnet das be-
ste Kulturland am Orte nicht
ihm gehort. Doch was soll er
tun: So ist's von Praios gefiigt.

1 Perainekloster

Der Orden “Herzliebe Schwe-
stern und Briider vom rechischaf-
fenen Leben zu Ehren der Her-
rin Peraine” ist ein der Gottin
des Ackerbaus und der Frucht-
barkeit geweihter Bund, zu des-
sen Glaubensmaximen es ge-
hort, die G6ttin dadurch zu er-
freuen, daB die Ménche durch
ihrer Hande fleiBige Arbeit Land

urbar machen. Vor nunmehr 84
Jahren hat sichdie Geweihte Et-
tilia aus dem Stammhaus des
Ordens zu Ysilia - in gliickli-
chen Zeiten, da der Oger die
Stadt noch nicht verwiistet hatte
- mit einer Schar Getreuen auf-
gemacht, umdas wilde Land am
Oberlauf des Tizam zu besie-
deln. Lange Jahre harter Arbeit,
wihrend unzihlige fleiBige Han-
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de rodeten, pfliigten, siten und
bestellten, brachten schlieBlich
den erhoffien Erfolg: Heute zihit
Perainefurt zu den fruchtbarsten
Gegenden der Baronie.

Im Schatten des Klosters siedel-
ten sich bald auch andere an:
Bauern, spiter auch Handwer-
ker und Hindler, die den klei-
nen, aber soliden Wohlstand der
Gemeinde begriindeten. Die

Ermrichtung der LandstraBe nach
Vallusa schlieBlich sorgte da-
fiir, daB immer mehr Durchrei-
sende Perainefurt beehrten, ein
Segen fiir das Dorfchen, bedeu-
ten die Fremden doch munteren
Handel und zus#izlichen Wohl-
stand.

Heute filhrt Schwester Perlissia
von Mendena den Orden. Mit
ihr leben 27 Schwestern und



Briider in den festgefiigten
Mauern, dazu 18 Novizen, die
den Weg zur Gottin suchen.
Zum umfriedeten Komplex des
Klosters gehtiren Schlaf- und
EBsile der Briider und Schwe-
stern, die einfach ausgestatiete
grofie Bethalle, das Siechenhaus,
Brauhaus, Vorratshiuser, Giste-
haus - vomehmlich fiir durch-
reisende Glaubensbriider und -
schwestern gedacht, doch mag
auch der einfache Wanderer ym
Quartier bitten -, Wassermiihle
(s.u.) und der Kriutergarten, in
dem Wiirz- und Heilkrduter
gezogen werden.

Im Tempel wird auch die Chro-
nik des Ordens aufbewahrt

nam Radulfs, auch ward er dar-
auf nimmer mehr in Perainefurt
und Umgebung gesehen, so daBl
man flirchten muB, er sei es
gewesen, der Hand an sein ei-
gen Fleisch und Blut gelegt und
das Feuer entziindet hat.”

2 Gutshof des Klosters

Auf dem umfriedeten Guishof
des Klosters finden sich die
Stallungen fiir das Vieh - zwei
Pferde, ein paar Kiihe und
Schweine, dazu etliche Schafe,
Ziegen und allerlei Federvieh -,
die Remise mit den beiden Pfer-
dekarren des Ordens und aller-
lei landwirtschaftlichem Gerit,

(Scribentin des Ordens ist die
58jadhrige Schwester Tisla), in
der alle wichtigen Ereignisse in
Perainefurt aufgeschrieben wer-
den, darunter auch die Geburten
und Todesfille im Dorfe. Dort
ist fiir den 17. Travia, dem Tag,
nachdem der Mord geschah,
vermerkt:

“Itzo fand man die niederge-
brannte Ruine der Kate am
Waldsee, wo der Druide Radulf,
seine Frau Ylindra und deren
Tochterlein Alena gewohnet
hatten. Herinnen fand man auch
die derischen Uberreste Ylin-
dras und Alenas, die in der
Feuersbrunst den Tod gefunden.
Nicht aber fand man den Leich-
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die Kiserei. Bruder Jolpert ob-
liegt die Oberaufsicht iiber das
Anwesen. Er versieht seine
béuerlichen Pflichten mit gro-
Bem Ernst und trefflichem Er-
folg, und sein besonnenes Wirt-
schaften hat dem Orden reiche

Emten und gute Ertriéige gebracht.

3 Die Miihle

Zum Kloster gehtrig ist die
Wassermiihle, in der die Bauern
gegen den sogenannten Mahl-
kreuzer ihr Korn mahlen lassen.
Als Miiller hat das Kloster den
Miillermeister Gertwin Staber-
holz bestellt. Er ist der einzige,
der im Kloster arbeitet, ohne
sich der Gottin geweiht zu ha-

ben. Gentwin lebt in der Miihle
mit Weib und Kindern.

4 Wehrpalisaden

Nicht zuletzt seit dem Zug der
Oger ward die kleine Siedlung
immer wieder von den Uberfil-
len der Rot- und Schwarzpelze
bedroht. Aus diesem Grunde
errichteten die Dorfler auf Ge-
heiB und mit Unterstiitzung der
Mbonche diese hblzerne Wehr-
barrikade.

5 Marktplatz

Das Herz des Dorfes ist im Som-
mer Versammlungsort fiir die
Dérfler, die sich gerne im Schat-
ten der Linde zu einem Plausch-

gutmiitige, sanfte Frau von 34
Jahren, versorgt den Tempel seit
nunmehr 17 Jahren, seit sie mit
dieser Aufgabe vom Muttertem-
pel zu Rommilys betraut wurde.
Sie lebt in einem kleinen Haus
gleich neben dem Tempel, das
sie jederzeit auch fiir um Ob-
dach bittende, bediirftige Géste
bereithilt.

8 Phexschrein

Diesen Schrein hat Tuchhiind-
ler Fritjof Winkelstock auf dem
Marktplatz errichten lassen. Der
Schrein beherbergt eine Statue
des Nandus, an dem die Durch-
reisenden gerne zu einem Gebet
innehalten, um fiir eine gliickli-

chen treffen, so Praios ihnen die
MuBe dazu schenkt.

6 Die Furt
Was soll man sagen - eben eine
Furt!

7 Traviatempel

Der Traviatempel ist, wie iiblich
in landlichen Gegenden, da die
Herrin innige Anbetung genieBt,
von bescheidenem Reichtum.
Auf dem Dach des Tempeichens
befindet sich eine Alarmglocke,
die im Falle eines Uberfalls oder
eines sonstigen Ungliicks dazu
bestimmt ist, die Dérfler mit ihrem
weithin erschallenden Klang zu
warnen. Mutter Berlinde, eine

che Weiterreise zu bitten. Die
ansehnlich flieBenden Opferga-
ben werden von Winkelstock
gesammelt (Mutter Berlinde
bewahrt sie treulich fiir ihn auf).
Er hofft, davon eines Tages sei-
nem Gott eine eigene Halle er-
richten zu k&nnen.

9 Herberge “Zum eilenden
Hindler”

Das Anwesen liegt an der Stra-
Be nach Vallusa, ungefihr 200
Schritt auflerhalb des Dorfes. Die
Familie Stoppelkem, denen der
Hof seit etwa 50 Jahren gehort,
verdient sich ein Zubrot durch
die Bewirtung von Reisenden,
die auf ihrem Weg zur Kiiste



durch Perainefurt kommen. Mitt-
lerweile betreibt nur noch die
dlieste Tochter Invar (34 J.) die
Landwirtschaft auf einem Hof
etwas abseits des Dorfes. Vater
Perovin (53 J.) und Mutter Gilda
(501].) bieten Reisenden ein hei-
meliges, sauberes Quartier und
wohlschmeckende Mahlzeiten.
Ihnen zur Hand gehen Sohn
Bolter (32 1), Tochter Sievje
(24) und Tochter Nella (29 1.),
Nellas Ehegatte Ivo (39 J.).und
die Enkel Lisse (11), Growin (9)
und Jasper (5).

Das zweistockige Haupigebdu-
de und zwei langgestreckie
Nebenfliigel umfrieden einen
kleinen Innenhof. Zur StraBe hin
ist dieser durch eine Steinmauer
abgesichert, soda man sich zur
Not etwaiger Angriffe - nach
dem Sturm der Oger kam es
hiufiger zu Uberféllen von
Goblinbanden - erwehren kann.
Das Hauptigebdude birgt die
Gaststitte: Durch einen kleinen
Eingangsraum gelangt man in
die peinlich saubere Gaststube.
Daran schlieBt sich die Kiiche
an, die von dem groBen Herd
beherrscht wird. Von hier aus
fiihrt eine steile Treppe in den
Vorratskeller.

Von der Gasistube gelangt man
durch eine Tiir zu einer Stiege,
die zu den Gistekammem im
ObergeschoB fiihrt. Dort finden
sich vier kleinen Kammem, deren
einziges Mobiliar je ein geridu-
miges Kastenbett ist, sowie ein
Schlafsaal, der Raum fiir zwei
Dutzend Strohlager bietel.

Es ist iiblich, daB bis zu drei
Leute die Nacht in einem der
Betten verbringen. Sollien die
Helden nicht von sich aus den
Wunsch &duBemn, allein eine
Kammer zu beziehen (gegen
entsprechenden Aufpreis),
miissen sie damit rechnen, da
Perovin bei ihnen fremde Schlaf-
genossen einquartiert. Einzig
Damen und Herren, die offen-
kundig “von Stand” sind, wer-
den von den Wirtsleuten ohne
Nachfrage in einer “Einzelkam-
mer” einquartiert.

Zu rechter Hand befindet sich
das Stallgebdude, das Sténde fiir
bis zu 12 Pferde bietet.

Der linke Fliigel ist hingegen
der Wintsfamilie vorbehalten, hier
finden sich neben Schlafstitten

und Guter Stube weitere Vor-
ralsrdume.

Wirt Perovin und seine Familie
sind gute und einfache Leute,
freundlich und hilfsbereit. Von
den Ereignissen damals haben
Perovin und Gilda hichstens
etwas munkeln horen. Genaues
wissen sie nicht.

Vor allem die drei Enkelkinder
aber werden iiber das Auftau-
chen der Helden hochbegliickt
sein. So Thre Heroen auch nur
im entferntesten wie weilgerei-
ste Gliicksritter aussehen, wer-
den sie sich ihrer kleinen Be-
wunderer, die sie nunmehr auf
Schritt und Tritt verfolgen und
mit dem Wunsche nach aben-
teuerlichen Geschichten bela-
gemn, kaum erwehren kdnnen.
Vor allem Lissa ist ganz begei-
stertdavon “einmal einenrichti-
gen Ritter/Magier/Abenteurer
oder gar Elfen zu sehen”, trdumt
sie doch insgeheim davon, so-
bald sie nur groB genug ist, gleich-
falls in die weite Welt hinauszu-
ziehen.

10 Taverne “Zum wiehernden
Rol'i”

Anfangs hatte Familie Herden-
brogler als Ortsfremde einen
schweren Stand, aber nun, nach
20 Jahren im Dorf, sind sie doch
heimisch geworden. Ihr Haus,
ein sauberes, einstéckiges Fach-
werkgebéude mit verzierten Fen-
stern und buntbemalten Holz-
balken, ist jeden Abend gut gefiillt
und dient der Dorfgemeinschaft
auch als offizieller Versamm-
lungsort. Die niedrige holzget-
felte Gaststube wird von einer
langen Theke und einem riesi-
gen Kachelofen beherrscht. Eine
Handvoll Tische und Binke laden
zum Verweilen ein.

Mit aufwendigen Speisen kann
Wirtin Bernika Herdenbrogler
(38 J.), die das Haus allein mit
ihrem Mann Alrik (42) - ihre
Kinder sind schon seit langem
aus dem Haus, eine Tochter
heiratete einen benachbarten
Bauern, die andere folgte dem
Ruf ihres Herzens und schloB
sich dem Peraineorden an -
bewirtschaftet, nicht aufwarten.
Einzig Brot, Kése und Speck
mag sie dem Hungrigen bieten,
ansonsten verweist sie auf die
Herberge der Stoppelkemns.

11 Die Schmiede

Gleich neben dem Gasthaus
“Zum eilenden Reisenden™ be-
HeidengiiBers. Zur StraBe hin
offen, mit einer steinemnen Ka-
minwand, ist die Schmiede ei-
gentlich nicht mehr als ein hoch-
wandiger Schuppen, in dessen
Mitte sich der schwere AmboB
befindet. Im Kamin lodert ein
riesiges Feuer, und allerlei Pfer-
degerit, in der Hauptsache Ge-
schirre und Hufeisen, ziert Bo-
den und Winde.

tiger 26jdhriger Almadaner, kaum
1,64 Schritt messend, aber fast
ebenso breit, versteht sich nicht
allein auf das Beschlagen von
Pferden und das Schmieden von
Werkzeugen, er weiB auch durch-
aus kleinere Schiden an Kut-
schen und Wagen zu richten.
Alrik hat die Schmiede erst vor
einem knappen Gotterlauf von
Herborge SensenweiB iibemom-
men, die kinderlos starb. Bis-
lang ist es dem Almadaner nicht
gelungen, sich in die Dorfge-
meinschaft einzufiigen, noch
immer bezeichnen die meisten
Dorfler ihn ais den “Siidldnder™.
Sokann es denn wohl auch nicht
anders sein, als daB sein Wer-
ben um Sievje, die Tochter der
Stoppelkerns, vergebens sein
muB, wiewohl Sievje Alrik durch-
aus mal einen rahjagefilligen
Blick zuwirft.

12 Die Sattlerei

Gleich gegeniiber der Schmiede
findet man die Saulerei von Stella
Intekker. Wann immer ein Pfer-
degeschirr gerissen oder eine
Gurischnalle locker ist, wann
immer ein Zaumzeug scheuert,
Stella, eine zierliche schwarz-
haarige MittdreiBigerin mit auf-
filllig vorsiehenden Zihnen, wei
es gewiB zu richten. Seit ihr
Gemahl Traviadan vor nunmehr
12 Jahren in den Wildern ver-
schollen ging, versieht Stella die
Werkstatt allein mit ihrem ein-
zigen Sohn Ingoll, einem mun-
teren Sechzehnjshrigen, der von
seinem Vater das rote Haar und
die Sommersprossen, von sei-
ner Mutter aber das PferdegebiB
geerbt hat. Doch 148t sich Ingoll
durch sein wenig hiibsches
AuBeres nicht entmutigen: Was

ihm an Rahjagaben fehlt, macht
er durch seine Frohlichkeit und
Liebenswiirdigkeit wett. In Wut
geriit der Jiingling nur, wenn er
die Dorfkinder wieder einmal
hiBliche Spottlieder iiber die
“Pferdestella” singen hort.

13 Das Haus des Miillers

In der einfachen Kate lebt Miil-
lermeister Gentwin Staberholz
(57) mit seiner Familie: Bruder
Odil (52), Frau Alwinne (49),
Tochter Lysmia (29) und deren
Tochter Sandrael (13), ein Ban-
kert des Barons von Tizams-
quell. Staberholz ist ein stimmi-
ger, rolgesichtiger Mann mit
Halbglatze und Vollbart. Er ist
von hitzigem Temperament und
recht streitlustig.

Niemand seiner Angehdrigen
weiB, daB Gertwin in den grau-
samen Tod Radulfs und seiner
Familie verwickelt ist. Allerdings
ahnt seine Frau, daB ein schreck-
licher Schatten auf der Seele ihres
Gemabhis lastet, plagen ihn doch
vor allem wihrend des Travia-
mondes - jener Zeit, da das
Verbrechen geschah - schreck-
liche Alptriume.

Die dreizehnjihrige Sandrael ist
ein vertriumtes Midchen, das
mit dem Leben nichts Rechtes
anzufangen weiB. Weder will
sie, wie ihre Mutter es wiinscht,
den Sohn des Bauern Treublart
heiraten, noch mag sie sich darein
finden, bei Witwe Instahl das
Spinnen und Weben oder ein
sonstiges Handwerk zu erler-
nen. Hiufig 1duft Sandrael des
nachts aus dem Haus und ver-
schwindet im Wald. Niemand
weiB, was sie dort tut, doch
munkelt man im Dorf, das
Miidchen sei eine Tochter Sa-
tuarias, die, immer dann, wenn
sie wieder einmal verschwun-
den ist, zu einem der geheimen
Ritualplitze der Hexen eilt.
Das aber ist ein falscher Ver-
dacht: Tatséchlich hat Sandrael
vor etwa 4 Jahren auf einer klei-
nen, verborgenen Waldlichtung
ein Feentor gefunden und mit
den zauberischen Bewohnemn die-
ser fremden Welt Freundschaft
geschlossen. Und sie liebt nichts
mehr, als sich mit ihren Freun-
den im Schein der vollen Mada
in anmutigem Reigen zu dre-
hen.



14 Der Woll- und Tuchhind-
ler Winkelstock

Der reichste Mann am Ort ist
unbestritten der Woll- und Tuch-
hindler Fritjof Winkelstock, der
seinen bescheidenen Wohlstand
in erster Linie den durchreisen-
den Hindlern verdankt, die ger-
ne bei ihm haltmachen, um Wolle,
Gam und Tuch zu erstehen. Frit-
jof kauft den Bauern und Schaf-
ziichtern des Umlandes die Vlie-
se ab und gibt sie an die Instahl-
sche Garn- und Tuchmacherei,
wo die Wolle zu gutem Gamn
und Stoff gewirkt wird.

Fritjof lebt zusammen mit sei-
ner Gattin Inelda, seinem Vater
Sindar - dem Begriinder des Win-
kelstockschen Reichtums -, sei-
nem Sohn Sindar der Jiingere,
den Hausmiigden Darme und Silla
und dem Knecht Utjolf. Der
zweitgeborene Sohn der Fami-
lie - Gerpold - ist zur Lehre in ei-
nem Kontor in Eslamsbriick.
Das Haus der Winkelstocks ist
ein fiir hiesige Verhiltnisse ver-
schwenderisch ausgestattetes,
zweistdckiges Gebiude, wobei
der Dachboden einen kleinen
Speicher birgt, in dem Winkel-
stock seine Waren lagert. Alle
Fenster des Hauses sind mit But-
zenscheiben ausgestatiet.
Winkelstock, der in etwa die
Stellung eines Biirgermeisters
innehat, verfiigt sogar iiber eine
Art Empfangsgshalle, in der er
Besucher, in einem hohen Lehn-
sessel sitzend, zu empfangen
pflegt, und an die sich der groBe
Wohnraum anschlieBt. Ein wei-
terer Raum im ErdgeschoB ist
das Kontor, eine winzige Kam-
mer, in der gerade ein Stehpult
Platz findet. Im ersten Stock
befinden sich die Schlafraume.
Sindar Winkelstock, Senior des
Hauses, ist ein gestrenger Mitt-
sechziger, der nur unwillig die
Geschiftsfiihrung an seinen Sohn
abgegeben hat. Der alte Mann
kennt keine Reue fiir sein Tun in
jener schrecklichen Nacht, im
Gegenteil, eingedenk dessen, daB
inder Tat schon bald das Wiiten
der Seuche nachlieB, fiihlt sich
Sindar nach wie vor im Recht.
Ganz anders dagegen Fritjof, sein
Sohn, dem sich der Vater eines
Tages voller Stolz offenbarte.
Die Mitwisserschaft an dieser
grausigen Tat, seine Gewissens-

nike, einerseits den eigenen Vater
nicht ans Messer liefem zu
wollen, andererseits aber eine
Mordtat zu decken, machen dem
34jahrigen Kaufmann sehr zu
schaffen. Aus diesem Grunde
sucht er um Gnade vor den
Gotlern, indem er sein Leben
ganz und gar dem Phex geweiht
hat und treulich auf den Pfaden
der Zwilfe wandelt.

Fritjof wird nach dem Tode sei-
nes Vaters wohl nicht linger mit
seinen Geheimnissen hinter dem
Berg halten.

15 Der Kriamerladen von
Hesindio Terval

In Tervals Laden findet ein jeder,
was er sucht, und wenn nicht,
dann locken hundert andere
Dinge, die nicht minder niitzlich
oder hiibsch anzusehen sind. Von
Dingen des uiglichen Gebrau-
ches (Seile, Lampendél, Sicke),
iiber ausgefallenere Nahrungs-
mittel (Bomnischer Honig, Quit-
tenmus) bis zu gebrauchter Klei-
dung und Heldenbedarf (Later-
nen, Pickhacken, gebrauchte
Waffen) reicht das Angebot in
Tervals Laden.

Das Geschiift wird von Travia-
lieb Terval versehen, einer siid-
landisch anmutenden Frau mit
dunklem Teint und langem,
blauschwarzem Haar, das sie
sorgfiltig unter einer Haube
verborgen trdgt. Die etwa 35
Sommer zdhlende Travialieb
wire auBerordentlich hiibsch zu
nennen, wire da nicht eine Bin-
de, dieihrlinkes Auge verdeckl.
Obwohl Travialieb seit nunmehr
8 Jahren in Perainenfurt lebt,
wird sie von den Dérflern ge-
mieden. Thr vor zwei Gotterldu-
fen verstorbener Gemahl Hesin-
dio Terval, dem der Laden ur-
spriinglich gehorte, brachte Tra-
vialieb seinerzeit von einer Rei-
se nach Vallusa mit sich. Die
Siidlanderin hatte es allzeit
schwer, im Dorf Anerkennung
zu finden, man munkelt allerlei
bose Dinge iiber sie: daB sie eine
Hexe wire, die Hesindio damals
verzaubert habe, sie zu heiraten,
oder daB sie eine Dienerin des
Namenlosen sei, dem sie ihr Auge
geopfert habe. Wann immer ein
Unheil im Dorf geschieht, gleich
ob ein Kind erkrankt, oder ob
der Wind die Wische von der
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Leine weht, es wird zuallererst
Travialieb angelastet.
Travialieb hat ein hartes Leben
hinter sich: Geboren als Tochter
eines armen Kesselflickers in
Al’Anfa, kam das Midchen mit
8 Jahren in das Haus des Tuch-
hiindlers Terragio DiSiandor, der
den verzweifelten Eltern die hiib-
sche Kleine fiir ein paar Silber-
stiicke abgekauft hatte. In den
kommenden Jahren wurde Ing-
hallias, wie der richtige Name
der Frau lautet, in allen Dingen
unterrichtet, die fiir eine Kurti-
sane im Hause DiSiandor wich-
tig waren: in der heiteren und
leichten Konversation, dem
Benimm und den anmutigen
Bewegungen, im Tanze und in
den rahjagefilligen Kiinsten. In-
ghallias haderte nicht mit ihrem
Schicksal, war ihr das Leben im
Luxus, ganz gleich welchen Preis
esauchkosten mochte, doch un-
gleich lieber als die armselige
Hiitte des Vaters. Eines Tages
aber wollte es ein iibelmeinen-
Gesprich zwischen ihrem Herm
und einem hohen Wiirdentrager
der Stadt belauschte, indem von
Umsturz die Rede war. Erschroc-
ken wollte sich die junge Frau
davonmachen, doch da war sie
auch schon entdeckt. Sofort lieB
DiSiandor seine Wache rufen,
die miBliebige Mitwisserin zu
t6ten. Inghallias aber rif sichlos
und floh. Es gelang ihr, mit
Phexens Hilfe ihren Hischern
zu entkommen und sich in den
verwinkelten Gassen der Unter-
stadt zu verbergen.

Spéter aber, als sie versuchte,
auf einem Schiff versteckt die
Stadt zu verlassen, entdeckte sie
ein Sklavenjdger. Erzog den S&-
bel, dem Midchen den Garaus
zu machen, doch kam ihr ein
mendenischer Matrose, der die
Szene mitansah, unvermutet zu
Hilfe. Er griff den Sklavenjiger
an, bezahlte seinen Heldenmut
jedoch mit dem Leben, als der
Sédbel des Mannes ihn durch-
bohrte. Inghallias aber nutzte die
Gelegenheit, hinter dem Riik-
ken ihres Haschers vorbeizu-
schliipfen. Fast wiire der verwe-
gene Satz gelungen, doch im
letzten Augenblick wandte sich
der Sklavenjdger um, sein Sdbel
fuhr nieder, dem Midchen gera-

dewegs durch das Gesicht. Doch
gelang es ihm nicht, die junge
Frau niederzustrecken, noch sie
einzuholen. Geblendet von ih-
rem eigenen Blute rannte In-
ghallias in blinder Panik davon,
um sich in einem der Lager-
schuppen am Hafen zu verkrie-
chen. Die Wunde heilte, Peraine
zum Danke, doch biiBte Inghal-
lias ihr rechtes Auge ein.

Als sie wieder genesen war,
machte sie sich erneut auf den
Weg in die Freiheit. Und dies-
mal sollte die Flucht gelingen:
An Bord eines bornischen Seg-
lers kam Inghallias bis nach Val-
lusa, wo sie spéter dann Hesin-
dio Terval kennenlernte. Inghal-
lias fiirchtet auch heute noch,
ihr Herr kénne ihr einen Skla-
venjédger auf die Fersen gesetzt
haben, auch wenn dies mehr als
unwahrscheinlich ist. Deshalb
nennt sie sich nun auch Travia-
lieb. Der HaB der Dorfler macht
der scheuen und friedliebenden
Frau sehr zu schaffen. Es ist
wohl nur noch eine Frage der
Zeit, bis sie ihr Sickel schniirt,
um sich einen anderen Ort zu
suchen, an dem sie ungestort
leben kann.

16 Die Tuchmacherei der
Witwe Instahl

Die 74 Sommer zihlende Wit-
we Instahl ist, obwohl ihr Au-
genlicht sich allmihlich triibt und
ihre Finger nicht mehr so ge-
schickt sind wie in ihrer Jugend,
eine unbestrittene Meisterin mit
Garn, Nadel und Faden. Peronia
Instahl versteht sich darauf, die
feinsten Fiden zu spinnen, den
duftigsten Stoff zu weben und
die anmutigsten Stickereien zu
fertigen. Gelemt hat sie ihr
Handwerk als junges M#dchen
in Eslamsbriick, wo sie auch
geboren ist.

Das Schicksal wollte es, daBdas
junge hiibsche Midchen den
Schafziichter Timborn Instahl auf
dem Jahrmarkt zu Eslamsbriick
kennen- und lieben lemte
Peronia folgte ihrem Gemahl in
sein Heimatdorf, um dort fiir-
derhin ihrem Handwerk nach-
zugehen.

Sie unterhilt eine kleine Tuch-
macherei, wo sie zehn Frauen
und Minner an Spinnrad und
Webstuhl beschiiftigt.



17 Schafziichter Elgor Woll-
pert

Sein bescheidener Wohlstand
erlaubte es Elgor Wollpert, mit
seiner Familie vor einigen Jah-
ren ein Haus am Marktplatz zu
beziehen. Das Gut auBerhalb von
Perainefurt bewirtschaften sei-
ne Tochter Lisda und Nikka und
deren Ehemiinner.

Elgor ist ein bulliger Mann mit
leuchtend roten, schiitteren Lok-
Fistelstimme, mit der er zu al-
lem seine Kommentare abgibt
und sich in jedes Gesprich ein-
mischt. Er ist rechthaberisch und
hlt nichts von dahergelaufenem
Gesindel, das sich im Dorf ein-
zunisten versucht. Elgor ist, wie
Sindar Winkelstock, der unum-
stoBlichen Uberzeugung, damals
darin recht getan zu haben, den
Druiden und seine Familie zu
toten.

18 Das Anwesen der Sieben-
riibs

Pamillia Siebenriib gehort der
stattlichste Bauemnhof Peraine-
furts, gleich nach dem des Or-
dens, versteht sich. Der groBe
Hof, etwas auBerhalb des Dor-
fes gelegen, beherbergt neben
der vielkopfigen Familie Sie-
benriib auch noch eine groBe

Anzahl von Migden und Knech-
ten, die auf dem Hof und in den
Feldem den Bauern zur Hand
gehen. Riiben, Roggen und
Hopfen, dazu die Schafzucht,
sorgen fiir das Auskommen der
Sippe.

Tsala Siebenriib, eine Schwe-
ster Pamillias, mittlerweile 60
Jahre alt, gehorte damals zu den
Verschwiremn. Die grauhaari-
ge, zierliche Frau ist sich wohl
der Verwerflichkeit ihrer grau-
samen Tat bewuBt. Um ihre
Schuld zu siihnen, geiBelt sie
sich an jedem Praiostag und
kleidet sich allein in rauhe, hi-
rene Gewinder.

Den iibrigen Siebenriibs gilt ihre
Tante als wunderlich. Doch schert
man sich nicht weiter um ihre
merkwiirdigen Angewohnheiten.
Pamillia ist eine entfernte Base
der Siebenriibs, die in dem Dorfe
Briskengrund bei Gareth ansés-
sig sind.

19 Das Anwesen der Fuxhags
Seit ihr Mann Valpo - einer der
Verschworer - vor vier Jahren
starb, lebt die Witwe Thala al-
lein mit einer alten Magd - Jan-
ka - auf dem Hof. Ihre vier Kin-
der sind allesamt friih verstor-
gebeugte Frau nie zu bewﬁlti-

gen vermochte. Nun, daauchihr
Mann zu Boron gegangen ist,
bleibt Thala allein ihr strenger
Glaube an die Herrin Travia.
Das Anwesen ist ganz und gar
verkommen, zumal Valpo zu
Lebzeiten sich ebenfalls nur
wenig um den Hof bekiimmert
hat.

Valpo argwohnte allzeit, daB der
friithe Tod seiner Kinder einen
bosen Fluch Ragulfs zur Ursa-
che hatte. (Stimmt nicht!) Die
Schwere seines Schicksals - die
unbewiltigte Schuld, der Tod
der Kinder - haben den Bauern
dem Schnaps zugetrieben, der
ihn letztendlich auch zugrunde
gerichtet hat.

Valpos sterbliche Uberreste wur-
den, wie es Sitte ist, auf den
Boronanger bestattet.

Es ist Valpos Leiche, die den
Helden im Verlauf des Aben-
teuers einen Schrecken einjagt.

20 Das Anwesen der Treublatts
Die Treublatts fristen ihr beschei-
denes Dasein auf einem Hof
unweit des Klosters. Schafzucht
und Feldwirtschaft bilden ihr
Auskommen. Fritja Treublatt,
eine der Mitverschwdrerinnen,
hat vor 15 Jahren das Dorf ver-
lassen, um sich, wie man mun-
kelt, woanders eing Bleibe zu

suchen. Wohin es sie verschla-
gen hat und ob sie iiberhaupt
noch lebt, weiB niemand zu sagen.
Man darf argwthnen, daB es ihr
driickendes Gewissen war, das
Fritja damals veranlaBt hat, aus
Perainefurt fortzugehen.

21 Die Fischersiedlung

Auf der Insel inmitten des Ti-
zam leben die Fischerfamilien
Groedensahm, Telstepens und
Silbering. Die Hiuschen auf dem
Eiland sind 4rmlich, das Leben
eines FluBfischers birgt selten
fette Jahre. Fiir das Fischrecht
zahlen die Familien dem Klo-
ster ein Fanggeld von jdhrlich
10 Silbergroschen, sowie ein
Fiinftel des Fanges, doch ist der
Orden bereit, auf seine Taler zu
verzichten, wenn die Familien
wieder einmal die Not plagt.
Boote, ihren wertvollsten Be-
sitz, die in einem niedrigen Boots-
schuppen beherbergt sind.
Auch die Fischerkinder (insge-
samt 14!) folgen den Helden
begeistert.

22 Boronanger

Auf dem Gebeinfeld finden nicht
allein die Verblichenen Perai-
nefurts, sondern auch die der
benachbarten Weiler Gelferode
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und Timblasauen sowie der
Gehofte im Umland ihre letzte
Ruhestédtte. Zu Ehren des ge-
strengen Herrn Boron hat man
dort einen Schrein errichtet, der
einmal im Gétterlauf von einem
wandernden Borongeweihten
eingesegnet wird. Um die Be-
stellung des Totenackers sowie
den Vollzug des Rituales be-
kiimmem sich die Perainebrii-

doch hat sie nie ein Wort dar-
iiber und liber dessen wunder-
sames Verschwinden, dessen
Zeugin sie ja war, verloren.
Ingra weiB, daB die beiden Pra-
iospriester fiir den Tod der Fa-
muilie verantwortlich sind, ihre
goldenen und weiBen Kutten
waren auch auf einige Entfer-
nung im Schein des Feuers zu
erkennen. Die anderen an der

just die Stelle gewihit, an der auch
Radulf einstens sein Haus errich-
tet hatte. Es ist ein machtvoller
Ort, an dem das Wirken Sumus
deutlich vernehmbar ist. Vor al-
lem auf dem kleinen Eiland inmit-
ten des Sees, wo der heilige Stein
steht, ist das Wirken der Erdgéttin
von groBer Kraft.

Seit nunmehr einem Gotterlauf
haust die Druidin hier. Xindra, die

der und -schwestern. Mordtat Beteiligten vermoch-  aus der Gegend von Ysilia stamm,
Aufdem Boronanger findetsich  tedie Kohlerinnichtzu erken-  istnoch jung (21 Jahre) und in der
auch das Grab Valpos, der den nen, doch argwbhnt sie schon magischen Kunst recht unerfah-
Helden im Verlauf der unheim- seit langem, daB der Miiller ren. So freute es sie sehr, als sie
lichen Ereignisse zu Perainefurt  einer von ihnen war, hegte die-  denKristall Radulfs fand, erkann-
auf hochst boronlasterliche Weise  ser doch einen Groll gegen te sie doch sogleich, da8 dem Stein
erscheint. den Druiden, als es diesem groBe Kriifte innewohnen.

nicht gelungen war, seinenneu-  Arglos nutze sie das Kleinod als
Die Kohlerin Focus fiir ihre
VerldBt man Ritwale. Xindra
Perainefurt und ahnt nicht, da8
folgtder StraBe sie es dem Geist
weiter  gen Radulfs, der in
Nordosten, so dem Kristall ge-
umnschliefit bald fangen ist, auf
wieder der diese Weise er-
michtige Wald mdglicht, von
den Weg und ihrer Kraft zu
man taucht ein schopfen und,
in das griinliche iiber die Briik-
Zwielicht unter ke ihrer Gedan-
den Bédumen. ken, Zugang zu
Uber einen finden in diese
Waldpfad Sphédre, um
kommt man endlich Rache
bald auf eine zu nehmen an
Lichtung, wo seinen Mor-
sich die typi- dern.
schen, schwe- Die Druidin
lenden Holzsts- Xindra ist eine
Be finden, die auBergewdhn-
auf die Nihe ei- lich hiibsche
nes Kohlers Frau: mittel-
schlieBen las- groB, mit gro-
sen. Gleich be- Ben, griinen Au-
nachbart liegt gen und lan-

die Hiitte der Kohlerin, Ingra
Lieberfeld. Die 56 Jahre alte,
schwarzhaarige, hochgewachse-
nen Ingra ist eine typische Ver-
eterin ihrer Zunfi: verschlos-
sen, argwohnisch, Fremden ge-
geniiber fast feindselig. Auch
zu den Dorflem hat sie kaum
Kontakt, einzig Ingoll, der Sohn
der Sattlerin, kommt bisweilen
hierher, mit seinem Handkarren
die fertige Holzkohle zu holen,
die Travialieb Terval sodann in
ihrem Laden verduBert.

Ingra war es damals, die den
sterbenden Druiden gefunden hat,

geborenen Sohn von einem Fie-
ber zu heilen, das das Knib-
lein schlieBlich dahinraffie.
Schon damals hatte Staberholz
verlautbaren lassen, daB er sich
eines Tages an dem Hexer fiir
seine Stiimperei rachen woll-
te.

Xindra, die Druidin

Etwa eine Meile Wegs vom
Dorf entfernt, findet sich, tief
im Wald verborgen, die Kate
An einem kleinen Waldsee,
hat Xindra fiir ihre Behausung

gem, schwarzem Haar, das siemit
einem Stirnreif aus Kupfer bén-
digt. Zumeist trdgt sie Kutien aus
Leinen oder Bausch, die mit aller-
lei magischen Symbolen bestickt
sind. Doch ist die Druidin, was
andere Menschen angeht, duBerst
scheu und zuriickhaltend. Sie zieht
die Gesellschaft der Tiere des Wal-
des, das Gefiihl der Nidhe zu Mut-
ter Sumu, der oberflichlichen Plau-
derei mit dem Menschenvolk ent-
schieden vor.

MM, KW)
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DSA-Material zu verkaufen!

Sven Semmeimann, Stolzingstr. 126b, #5445
Bayreuth, 0921/26796

Abenteuer: “Dschungel won Kun-Kau-Peh’,
“Tage des Nameniosen®, “Stadt des toten Herr-
schers”, “Tmumiabyrinth”, “Donnersturmren-
nen’, “Bettier von Grangor”, “Sand in Rastuliahs
Hand", "Anentéter”, “Stromautwéns®, “Aras De
Mott®, “Xeledons Rache”, “Kgr. am Yaquir® und
“Gétter DSA” (e DM 15.-). Boxen. “Abenteuer-
BasisSpiel” (aft), “DSAP" 1 u. 2, “Land DSA",
“Orkiand”, “Abemia”, "Kresturen DSA’, "Mantel,
Schwert " u “Khombox" (je DM 28.-)

Oliver Kappen, Berliner Str. 15, 34414 War-
burg, 05641/5454

“Unter dem Nordiicht”, *Stact des toten Her-
schars”, “Schatten lber Travias Haus”™ “Traum-
labyrinth”, “Kandile von Grangor’, “Findet das
Schwert der Gorin”, “Strom des Verderbans”,
*Orkanhort”, “Sauche an Bord”, “Nedime”, "Quel
des Todes", “Gitze der Mohas®, *Arras De Mot
*Stab aus Ulmenholz®, “Gitter DSA", *Bomiand”
und Kgr. am Yaquir® (ohne Karten) jewels DM
12-

René Roth, Weltenburgerstr. 191, 90453
NOrnberg, 0911638327
Av.Boten1-7,26,30,31,35, 37,4044 (Ja DM 3.-
+ Porto), Abemaver. “Borbarads Fluch”, *Quell
des Todes”, "Schwarze Sichel”, Todicher Wein'”,
“Bettier von Grangor’, Grabmal von Brig-Lo",
“Sromautwirns” und "Geheimnis der Zykiopen”
(le DM E- bis DM 12 - + Porto), Havena-Grund-
risspiéne (DM 8.- + Porto)

Christian Petersen, Am Lagedelch 94, 25813
Husum, 0484173784

“Spinnerwald”, “Pumpurturm®, “Orkenhort’,
“Stromautwéns®, “Zom des Baren”, “Stadt des
oten Herrschers™, “Tage des Namenlosan’,
“Foige dem Drachenhals”, “Auf der Spur des
Wolfes”, “Wie der Wind der Wiste”, Insein Im
Nebel", “Géner DSA" u. *Kieinodien” (jo OM 10.-
), "Landbox” (DM 20-), “Mantel, Schwer, _.*
(DM 25.-), Av. Bote 37-48 (min. Abnahme von &
Stilck zu insgesamt DM 10.-)

Martin Baluses, Saalfelder Str. 6, 96487 Dir-
fles-Esbach, 09561/54334

“Thorwa!", “Wiiste Khom”, “Albernia” u. “Mantel,
Schwert, " (Je DM 25.-). “Gétter DSA", "Born-
land”, Kénigreich am Yaquir’, “Stromauiwérs®,
Stadt destoten Herrschers” u. "Sewche an Bord™
(1o DM 10.-).

Bal Komplettabnahme alles 2usamman nur DM
230.-, dazu als Bonus Av. Bote 33, 37-44 und
“Kieinodien™

Michas! Fisch, Ostenwall 5, 59065 Hamm,
02381725894

“Bass-Box” (DM 30.-), “Thorwa', *Abernia” (j
DM 25.-), "Landbox’ (ohne Karie, DM 20.-)

Hakim Aceral, Seestr. 50, 71083 Well im
Schénbuch, 07157/63123 (ab 16%)

Arer Hasa verkauft kompiets DSA-Sammiung
Boxen (alt) ja DM 15+, (neu): jo DM 20.-; Aben-
tever (aft) jo DM 8 -; (neu): bis zu DM 12.-; Spisi-
hiten: DM 12 -, Aventurischer Bote bis Nr. 36 j@
DM 1.-;abNr.37: je DM 1,50, Kieinodien: DM 8.-

Sven van Ooyen, Eicherweg 7, 53474 Bad
Neusnahr

“Prinzessin Yasmina®, *Gdize der Mohas (je DM
15.-), Todiicher Wein (DM 13.-). Tausche auch
gegen andere Abentayer ab ST 12

Thomas Wedier, Ulzburger Str. 14, 22398
Hamburg

Neue Basisbox, *Prinzessin Yasmina®, “Seelen
der Magler”, “Sand in Rastullahs Hand" u. "Quel
des Todes™. Nur komplett tir DM 65.- (inkl. PAY)
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Ein Szenario zu Perainefurt

Einstimmung:

HeiB fallen die Strahlen der
mittiglichen Sonne vom Him-
mel, das Land ist ausgetrock-
net, die LandstraBe staubig.
Eure Kehlen sind ausgetrok-
knet, wihrend ihr lings der
LandstraBe nach Vallusa trot-
tet, die dem Lauf des Tizam
folgt. Nur wenig Wasser fithrt
das sonst so muntere FliiBchen,
und dennoch preist ihr die
Zwolfe, verschafft euch der

bewegt sich die Reihe der
Schnitter in stetem Schritt,
gleichférmig schwingen die
langen Klingen ihrer Sensen
durch das Komn. Dahinter raf-
fen Knechte und Migde die
goldenen Halme zu Garben,
daB man sie spiter auf die
Dreschtenne bringen kann.
Leiser Gesang dringt an eure
Ohren, ein rhythmischer Wech-
selgesang, dem Schwung der
Miher folgend.

groBen Augen an: Fremde, ja,
die sieht man schon des 6fte-
ren durch das Dorf ziechen,
Kaufleute vor allem. Allerdings
so verwegene Gestalten wie
ihr: Gliicksritter in buntem Ge-
wande, mit langen Eisen an
der Seite und kithnem, freien
Blicke, der verrit, daB ihr nie-
mandes Diener seid und allein
den Zwolifen untertan - solche
Leute kommen nicht oft ins
Dorf ...

schaulichen Weiler, der sich
in nichts von den anderen un-
terscheidet, die der eifrige Wan-
derer sonst auf seinen Reisen
noch besuchen wird. Und
dennoch, Perainefurt birgt ein
dunkles Geheimnis, das nun,
Jahre, nachdem der Samen fiir
die bevorstehenden Ereignis-
se gelegt wurde, sich einen
Weg ans Licht bahnt.

Um aber zu erfahren, was fiir
ein Schatten es ist, der das
ruhige Leben der Dorfler be-
droht, muB man eine Reise
zuriick in die Vergangenheit
machen, in die Zeit vor 33
Jahren nimlich, als die Ge-
schichte, die wir heute erzih-
len wollen, ihren Anfang nahm:
Damals begab es sich, daB ein

Wasserlauf doch wenigstens

ein Quentchen Kiihlung, wohl
willkommen an diesem hei-
Ben Tag im Mond der Travia.
Traviamond, Erntezeit! Vor
einer Weile habt ihr den ange-
nchmen Schatten der Auen-
wildchen hinter euch gelas-
sen, nun wandert ihr durch
bestelltes Land. Links und
rechts des Tizam haben fleiBi-
ge Hénde weite Felder ange-
legt, sonnenreif wiegt sich das
Korn im matten Hauch des
Windes. Lingst ist die Emte
dieses Gotterlaufes in vollem
Gange: Da, links auf dem Felde

<] Sohn des ortsansassigen Bau-

lern Siebenriib, eine fiir das
\ Dorf htichst ungewhnliche
\\Laufbahn einschlug. Im si-
cheren BewuBitsein, als Siebt-
geborener vom Erbe des
1 Vaters ausgeschlossen zu sein
und fiirderhin ein armseli-
ges Leben als Landarbeiter
|fristen zu miissen, verlieB

. & ‘ der junge Jilgor die heimat-

R

- S

»

.z/ﬁ gen. Darum wollen wir uns

liche Scholle, sagte dem Dorf

QSN und sciner Familie Lebewohl

v und wanderte hinaus in die
weite Welt. Allen Windun-

39 gen des verwinkelten Lebens-
[/Z| weges des Knaben zu fol-
pdl gen, wiirde den Rahmen die-

¥ ses kleinen Abenteuers spren-

aufdasbeschrinken, was fiir
| unsere Geschichte von Be-

Etwa 100 Schrit vor euch
erblickt ihr ein Dorfchen, ein
paar Hiuschen, die sich am
Flusse in das Hiigeltal schmie-
gen, und ein trutziges Gebdau-
de, ein Kloster, will euch schei-
nen, von dem Dérfchen durch
den Lauf des Tizam geschie-
den.

Ein Hirtenjunge hat sich im
Schatten einer Hecke ausge-
streckt und blickt gedanken-
verloren in den blauen Him-
mel. Als er eurer gewahr wird
- sein struppiger Koter bedenkt
euch mit gar bedrohlichem
Gebell - staunt er euch mit
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Als ihr ihn fragt, welchen
Namen der Weiler trigt,
schluckt der Knabe erstmal
heftig, bevor er stotternd her-
vorbringt: “Perainefurt, edle
Herrschaften, Sitz des Klosters
der Heiligen Mutter Peraine.”

Die Vorgeschichte

Ish-4ggarr (Aligiildenldndisch
fir Rache - aber auch ein
anderer Name fiir den Rache-
damon) verwickelt Thre Hel-
den in die hochst seltsamen
Ereignisse in dem tobrischen
Dorf Perainefurt, einem be-

lang ist: Der kluge und ehrgei-
zige Jiingling traf auf Praio-
spriester, die ihn unter ihre
Fittiche nahmen. Sein groBler
Lemeifer und seine rasche Auf-
fassungsgabe hitten ihn bis in
die hochsten Positionen des
Kultes aufsteigen lassen kon-
nen, wire da nicht seine nied-
rige Abkunft gewesen, die ihn
die Hochgeweihten bei jeder
sich bietenden Gelegenheit
spiiren lieBen. Einzig die nie-
deren Weihen war man bereit
ihm zu erteilen. In der “Bru-
derschaft des gleiBenden Szep-
ters”, einem fanatischen, ver-



femien Geheimbund des Pra-
ios, fand Jilgor die gewiinsch-
te Anerkennung: Die Enttiu-
schung und erlittene Schmach
lieBen Jilgors religitse Emst-
haftigkeit und sein Streben nach
der Vollkommenheit des Glau-
bens in Intoleranz und Beses-
senheit umschlagen. Er wurde
zu einem unerbittlichen Ver-
folger aller Andersglidubigen
und insbesondere aller Magie-
begabten.

Nach vielen Jahren kehrte Jil-
gor in sein Dorf zuriick, um
seine Familie einmal wieder-
zusehen. Bei ihm war sein Mit-
bruder, Liscor von Punin, ein
nicht minder besessener An-
hinger des Praios.

Die arglosen Dorfbewohner
bereiteten dem weitgereisten
und welterfahrenen Sohn ei-
nen grandiosen Empfang.
Das Schicksal wollte es, daB,
kurz nachdem Jilgor und Lis-
cor nach Perainefurt gekom-
men waren, eine Seuche die
Region heimsuchte, die das
Vieh in Scharen dahinraffte.
Weder die Perainepriester, noch
die weisen Leute des Ortes
wubBten sich einen Rat. Bin-
nenkiirzester Zeit verlorendie
Dérfler beinahe dreiviertel all
ihrer Schafe und Ziegen, ein
fiirchterlicher Schlag. In ihrer
Verzweiflung erhoben die
geplagten Bauern ihre Stim-
men zum Gebet an Peraine
und die michtigen Zwolfe -
allein, es schien, als hitten die
Gotter sich von Perainefurt
abgekehrt.

Jilgor hingegen, in seinem
blindwiitigen HaB auf alle
Zauberkundigen, hatte sofort
einen Schuldigen parat: Ra-
dulf, einen Druiden, der mit
seiner Frau und seiner kleinen
Tochter an einem Waldsee
unweit des Dorfes lebte. In
einer flammenden Anklage
versuchten Jilgor und Liscor
die Dorfbewohner gegen den
Druiden, den sie als Quell al-
les Bdsen bezichtigien, und
sein Hexenweib und -kind
aufzubringen. Einzig ihr Tod

werde die Seuche besiegen.
Die friedlichen und zwélfgot-
tertreuen Dorfler aber schiit-
telten die Kpfe iiber den blin-
den HaB, der allzu offenkun-
dig aus Jilgors Worten sprach,
zumal die Briider und Schwe-
stern der Peraine ebenfalls zur
MiiBigung rieten.

Doch nicht bei allen verhallte
die Rede des Priesters ohne
Wirkung: In ihrer Verzweif-
lung waren der Wollh4ndler
Sindar Winkelstock, die Bau-
em Fritja Treublatt, Tsala
Siebenriib, Jilgors Base, und
Valpo Fuxhag, der Schafziich-
ter Elgor Wollpert und der
Miiller Gertwin Staberholz
bereit, den Worten des Praio-
spriesters Glauben zu schen-
ken und alle Schuld an ihrem
Unheil Radulf zuzuschieben.
Das Verhingnis nahm seinen
Lauf. In der folgenden Nacht
trafen sich die Verschworer
aneinem verschwiegenen Ort,
das weitere Vorgehen zu be-
sprechen. Und Jilgor verstand
sich gut darauf, das Feuer des
Zomes in den Herzen der
Minner und Frauen zu schii-
ren: Nachdem sie heftig dem
Alkohol zugesprochen hatten,
waren die einfachen Leute
schon bereit, das Todesurteil
iiber den ahnungslosen Drui-
den zu sprechen. So machte
man sich, bewaffnet mit Fak-
keln und SpieBen, auf den Weg
zum Waldsee.

Die Auacke traf die unschul-
dige Familie vollig unvorbe-
reitet: Nachdem die Verschw(-
rer Tiir und Fenster der armse-
ligen Kate vernagelt hatten,
flogen die ersten Brandfackeln
auf das Strohdach des Hius-
chens. In Todesnot versuch-
ten die Eingeschlossenen, sich
aus der tddlichen Falle zu
befreien, doch vergebens. Die
Schreie der Ungliicklichen
verhalliten im Prasseln der
lodernden Flammen.
Niemand konnte ahnen, daB
Radulf zu dieser Stunde gar
nichtin seiner Hiitte weilte. Er
hatte die Nacht bei seinem
Heiligtum, einem stehenden

Stein, auf einer kleinen Insel,
inmitten des Sees verbracht,
die Nihe zu den Kriiften Sumus
zu suchen. Als er des Flam-
menscheines und der gellen-
den Schreie gewahr wurde, eilte
er, soschnell erkonnte, zu sei-
ner Heimstatt. Fassungslos
mubBte er mitansehen, wie das
lodernde Inferno der Flammen
die Hiitte verzehrte. Voll blind-
wiitigem Zomne stiirzte er sich
auf die gemeinen Mordbren-
ner. Doch kalter Stahl emp-
fing ihn, durchbohrte seinen
Leib. Réchelnd fiel Radulf zu
Boden, ein letzter haBerfiillter
Fluch erstarb auf seinen Lip-
pen.

Schon wollte Jilgor sein bdses
Werk vollenden und den Leib
Radulfs dem Feuer iibergeben,
als schwere Schritte im Ge-
hoélz die Verschworer zusam-
menfahren lieBen. In aller Hast
flohen die Morder die Stitte
ihrer grausigen Tat, fiirchte-
ten sie doch, entdeckt zu wer-
den.

In der Tat betrat wenig spiter
die K&hlerin Ingra Lieberfeld
die Lichtung, angelockt durch
den Feuerschein. Voller Er-
schrecken erkannte sie, was
vorgefallen sein muBte und ent-
deckte den reglosen Radulf.
Noch war ein Hauch Leben in
dem Druiden. Mit ersterben-
der Stimme bat er Ingra, ihn
auf die Insel im See zu brin-
gen.

Dort aber, im Schatten des
heiligen Steines, wirkte ersein
letztes Ritual, getragen vom
HaB auf die Morder, die seiner
Frau und seiner Tochter ohne
Grund das Leben geraubt hat-
ten. Laut erscholl seine Stim-
me durch die Sphiren, wurde
gehort von denen, die macht-
voll sind. Das Herzblut des
Sterbenden besiegelte den Pakt,
Rache zu nehmen an denen,
die Tod und Verderben iiber
die Unschuldigen gebracht
hatten. Ein letztes Aufflackern,
ein gleiBender Blitz, dann war
Radulfs Korper vergangen, und
zuriick blieb allein sein Kri-
stall, den er stets an einem
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Bande um den Hals trug. Dar-
in aber wartet Radulfs haBer-
fiilllte Seele auf den Tag der
Rache.

Das Abenteuer

Genau 33 Jahre ist es nun her,
da8 die grausigen Ereignisse
zu Perainefurt geschahen. Die
beiden Hauptschuldigen, Lis-
cor und Jilgor, verlieBen noch
in derselben Nacht das Dorf
und wurden dort nie mehr
gesehen. Die Seuche aber -
Ironie des Schicksals - ver-
ging in der Woche darauf.
Nun aber ist die Zeit gekom-
men, da der Geist Radulfs
Rache nehmen wird an den
einstigen Verschworem.

Vor etwa einem Gotterlauf kam
eine junge Druidin, Xindra,
aufihrer Wanderung durchdie
Lande in diese Gegend und
fand die einstige Wohnstitte
Radulfs. Sogleich verspiirte sie
die Strdme der Macht, die
Sumus Leib dort innewohnen,
und so folgte sie ihrem Wunsch,
sich am Ufer des Sees nieder-
zulassen. Gleicham ersten Ta-
ge, da sie die Gegend erkun-
dete, fand sie auf der Insel im
Schatten des heiligen Steines
den Kristall Radulfs. Da der
Stein offenkundig zauberkrif-
tig war, nahm sie das Kleinod
an sich, um es bei ihren magi-
schen Ritualen zu verwenden.
Die unerfahrene Xindrakonn-
te nicht ahnen, daB, wann
immer sie durch ihre astrale
Macht die Kraft des Kristalls
nutzt, sie Radulfs Geist eine
Pforte in diese Sphire dffnet.
Jedes Quentchen an Magie
aber, das sie durch den Kri-
stall flieBen 14Bt, vergriBert
Radulfs Macht, sein Gefiing-
nis zu verlassen und sich als
Geist zu manifestieren. Doch
wird sich Radulf bald schon
nicht mehr damit begniigen,
zu nehmen, was Xindra ihm
unbewuBt zu geben bereit ist.
Schon lauert er auf eine Gele-
genheit, die Verbindung zu ihr
zu nutzen, um sich ihre Kraft
zur Giénze zu erdffnen.



Ankunft in Perainefurt

Zunichst nimmt alles seinen
gewohnten Gang: Ganz Perai-
nefurt freut sich auf das bevor-
stehende Erntefest, das schon
tatkriftig mit allem Zubehor
geprobt wird. Natiirlich sind
die Helden im Namen der
Travia, zu deren Ehren dieses
Fest gefeiert wird, eingeladen,
am Abend auf dem Marktplatz
mitzuhalten. Schon werden dort
Tische, Binke und ein groBer
HolzstoB fiir das Freudenfeu-
er aufgerichtet. Vielleicht
empfehlen Sie den Charakte-
ren, im “Eilenden Hiindler”
Quartier zu nehmen, um sich
in der gediegenen Atmosphi-
re dort von den Strapazen der
Reise zu erholen?

Ein abendlicher Ausflug ins
Dorf, ein Vorbeischauen im
“Wiehemnden RoB”, ein gemiit-
liches Beisammensein auf dem
Marktplatz mit den Dorfbe-
wohnern bei ein paar Bechern
Bier, ein paar unverbindliche
Gespriche mit einem der Ein-
heimischen... All dies ist Ihrer
freien Gestaltung iiberlassen.
Achten Sie bitte darauf, daB es
sich bei dem Dorf Perainefurt
um ein ganz gewdhnliche
Siedlung inmitten Aventuriens
handelt, die fiir eine Helden-
gruppe auf den ersten Blick
bis auf das bevorstehende Fest
wenig Sensationelles zu bie-
ten hat. Alles sieht nur nach
einem kurzen Aufenthalt aus,
als sich die Helden dann des
Nachis zur Ruhe begeben. Doch
in der Nacht geschieht das erste
schreckliche Ungliick!

Von den schrecklichen
Ereignissen, die es aus
Perainefurt zu berich-
ten gibt ...

Die Miihle brennt!

Mitten in der Nacht werden
die Helden von lautem Ge-
schrei und Gepolter und dem
hellen Klang einer Glocke
geweckt. Plotzlich klopft es
an der Zimmertiire, und der
aufgeregte Wirt teilt den Cha-
rakteren in hastigen, aufgereg-

ten Worten mit, daB die am
Perainekloster gelegene Miih-
le in hellen Flammen stehe
und man jede helfende Hand
gebrauchen konne. Ob die Hel-
den nicht auch...?

Natiirlich sollten die Charak-
tere in einer solchen Notlage
nicht lange zogern, dem Dorf
zu helfen, denn jeder Aventu-
rier weiB, daB die Dorfmiihle
die Existenzgrundlage fiir jede
menschliche Siedlung ist Wird
die Milihle vernichtet, bedeu-
tet das unter Umstinden eine
Gefidhrdung der Nahrungsver-
sorgung, so daB jede aufrechte
Heldengruppe nicht lange z6-
gem, sondem sich mitsamt dem
aufgeregten Wirt sofort zur
Stelle des Ungliicks begeben
sollte.

Schon als die Helden die Tiire
Offnen und ins Freie treten,
fillt allen ein leichter Brand-
geruch auf und ein schwacher
Feuerschein unten am FluB.
Am On des Geschehenes ange-
kommen, sagt schon der erste
Blick, daB die Miihle wohl
kaum zu retten ist: Sie steht in
hellen Flammen und ist teil-
weise schon eingestiirzt. Trotz-
dem reihen sich die Helden in
die lange Schlange der Dorf-
bewohner und Klosterangeho-
rigen ein, um sich am Weiter-
reichen der Wassereimer zu
beteiligen, als plbtzlich ein
Schreckensschrei durch die
aufgeregien Menschen wan-
dert: “Der Miiller, der Miiller!
Er ist noch im Hause!”
Beherzte Dorfbewohner ver-
suchen mutig, in das brennen-
de Gebédude einzudringen, wer-
den jedoch von den Flammen
zuriickgetriecben. Auch den
Helden ist es nicht méglich,
gegen die wiitenden Flammen
anzukommen. (Immerhin soll-
te es ihnen gelingen, die Fa-
milie des Miillers aus einem
Wohnanbau des Miihlhauses
zu retten.)

Inmiten des Knisterns des
verbrennenden Strohs und des
Knackens der vergliilhenden
Holzbalken ertdnt plétzlich
undeutlich und geddmpft der
furchtbare Schrei eines Men-
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schen in Todesnot, dann wird
das entsetzliche Gerdusch vom
Krachen des zusammenstiir-
zenden Gebiudes iibertdnt. Die
Dorfbewohner sind ob des
schrecklichen Ereignisses sicht-
lich erschiittert, ihr aufgereg-
tes Rufen verstummt und wan-
delt sich in betroffenes Schwei-
gen. Verbissen wird die glo-
sende Ruine mit Wasser be-
sprengt, bis im Morgengrauen
die letzte Glut zischend unter
einem Wasserschwall ver-
dampft.

Am nichsten Morgen oder
Mittag, die Helden haben we-
gen der anstrengenden Nacht
lange geruht, istdie Stmmung
im Dorf natiirlich gedriickt.
Gertwin Staberholz, der Dorf-
miiller, war ein geachtetes und
wichtiges Mitglied der Dorf-
gemeinschaft. Uber die Ursa-
che des plowzlichen Feuers
herrscht Unklarheit, aber eini-
ge der Perainem&nche, die das
Feuer als erste bemerkten,
hitten, so wird berichtet, kurz
vor Ausbruch des Brandes die
wilden Schreie des Miillers
gehort. Auch kénne man sich
nichterkliren, was Staberholz
zur Nachtstunde in der Miihle
zu schaffen hatte, war sein Tag-
werk doch ldngst getan.

Zweiter Tag - Ein todlicher
Ziegel!

Das fiir den ndchsten Tag
geplante Emtefest ist von dem
tragischen Tod des Miillers und
der Trauer seiner Familie
iiberschattet. Natiirlich will
keine rechte Festtagsstimmung
aufkommen, aber da solche
Ungliicksfille fiir die l4ndli-
che Bevolkerung eigentlich
nichts Ungewdhnliches sind,
und der Tod nun einmal zum
Leben dazugehon, fiillen sich
im Laufe des Tages die Binke
und Tische.

Kriige mit Brannt machen die
Runde, die Musik wird frohli-
cher, und schlieBlich drehen
sich die ersten Midchen und
Burschen im Tanze. Die Hel-
den werden ob ihrer gestrigen
Hilfe natiirlich freundlich auf-
genommen und bewirtet. Es

sieht also doch so aus, als nehme
der Aufenthalt in Perainefurt
eine angenchme Wendung.
Selbst der gestrenge Tuchhiind-
ler Winkelstock d. A. erscheint
und nimmt am Festteil, und so
ist auf dem Marktplatz am
Nachmitiag eine fréhliche Ge-
sellschaft versammelt.
Plotzlich iibertdnt ein fremd-
artiger, singender Ton die
Musik, ganz kurz, dann folgt
ein Poltern auf dem Dach des
Hauses des Schafziichters, und
vor den entsetzten Augen der
Dorfbewohner und Helden st
sich langsam und bedichtig
in die Tiefe.

Als habe der Namenlose seine
Klauen im Spiele, tritt just in
diesem Augenblick der Besit-
zer des Gebiudes, der alte
Wolpert selbst, aus der Haus-
tiire und starrt die “Obacht!
Obacht!” schreienden Dorfbe-
wohner verstindnislos an. Sein
Blick folgt den nach oben
gereckten Armen, und mit of-
fenem Mund dastehend, unfi-
hig sich zu riihren, sieht er den
Stein auf sich zurasen; einen
Lidschlag spéter zerschmettert
der schwere Ziegel Wolperts
Kopf, und der Viehhéindler liegt
regungslos in einer Blutlache
auf dem Boden des Marktplat-
zes.

Das anschlieBende Getiimmel
auf dem Platz ist unbeschreib-
lich; Frauen schreien und rei-
Ben ihre Kinder an sich, die
Musikanten suchen Schutz
unter der groBen Linde, und
mehrere Dorfler stiirzen auf
den Regungslosen zu (und ver-
sperren den Helden die Sicht
auf den Ungliicksort).
“Wolpert ist tot!"” wandert die
Kunde schlieBllich iiber den
Platz, der sich rasch zu leeren
beginnt.

Einzig die Kohlerin Ingra Lie-
berfeld, die bisher am Fest nicht
teilgenommen und erst jetzt
den Platz betreten hat, ruft in
die fliichtende Menge: “Seht
nur, seht, was geschah! Da habt
ihr's: Das ist der Fluch der
Vergangenheit! Wolpert ist ge-
richtet!”



Dritter Tag - Ein Poltergeist.
Nachdieserschrecklichen Be-
gebenheit ist von dem Fest
natiirlich keine Rede mehr. In
aller Eile werden die Binke
und Tische abgebaut. Mit lan-
gen Leitern erklimmen Hand-
werker das Dach des Ungliicks-
hauses, um die restlichen Zie-
gelzusichern. Merkwiirdig ist
nur, daB das Dach weder alt
noch marode war und daB alle
anderen Ziegel bestens ver-
fiigt sind. Nurdiesereine Stein
hatte sich anscheinend 16sen
und ausgerechnet den alten
Wolpert tédlich verwunden
konnen.

Auch die Helden haben natiir-
lich keine Erkldrung fiir ein
solches Ungliick. Nur der alte
Tuchhédndler Sindar Winkel-
stock blickt streng in die Run-
de und schimpft unverstind-
lich in seinen weillen Bart.
Die Helden kénnen Worte wie
“Hexenspuk!” oder “Mich
kriegst Du nicht!” héren.

Da ernént aus dem Hause des
Tuchhindlers ein unheimliches
Gepolter. Der alte Winkelstock
148t seinen Stock fallen und
rennt, bevor ihn noch jemand
daran hindern kann, in einer
fiir seine Jahre erstaunlichen
Geschwindigkeit durch die weit
geodffnete Tiire seines Hauses.
Das Gepolter wird ohrenbe-
tiubend. Schreckensstarr ste-
hen die Dorfler auf dem Platz.
Mit einem unglaublichen Knall
bricht ein riesiger, schwerer
Holztisch durch das Fenster
des Hauses, zerschmettert die
Scheiben und kracht inmitten
eines bunten Glassplitterregens
auf den Platz.

Dies weckt die Umstehenden
aus ihrer Erstarrung, gemein-
sam rennt man zu dem Haus,
als plotzlich ein zomiger Schrei
des alten Winkelstocks nach
drauBen klingt. Sofort danach
verstummt das Getdse, und eine
unwirkliche Ruhe breitet sich
iber den Marktplatz.

Wenn die Helden das Haus
betreten, bietet sich ihren
Augen ein unglaubliches Chaos
dar: Alle Mébel liegen mehr
oder weniger zerschmettert auf

dem Boden zwischen Glas-
scherben und zerbrochenen
Ziertellern und allerlei zerstor-
tem Hausgerit. Es sieht aus,
als sei ein Wirbelsturm durch
das Haus gefegt

Der erschreckendste Anblick
aber erwartet die Helden im
Wohnzimmer: Dort steht auf-
recht, von einem schweren Ei-
chenholzschrank an die Wand
gepreBt, der alte Winkelstock
- tot - mit weit aufgerissenem

nem Dorfbewohner am Arm
gepackt wird und ihn der alte
Mann mit gehetzten Worten
zuriickzubringen.

Mit einigen Lauschen-Proben
gelingt es den Helden schlieB-
lich, die B4uerin ausfindig zu
machen; sie hat in wilder Flucht
das Dorf verlassen und rennt
schon auf den Waldrand zu,
als sie die Charaktere endlich
erreichen. Vor deren entsetz-

X
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Mund aus glasigen, leblosen
Augen starrend.

Ein Untoter erscheint

Auf den Dorfplatz herrscht
Entsetzen. Die Biuerin Sie-
benriib, die der ganzen drama-
tischen Szene stumm zuge-
schaut hatte, bricht plétzlich
in ein markerschiitterndes Kla-
gegeheul aus: “Jetztbinichan
der Reihe - oh nein - ich muB
meine Schuld bezahlen, ich
muB meine Schuld...!”

Bevor jemand sie aufhalten
kann, rennt die Verwirrte in
die Ddmmerung hinaus. Nur
noch ihre schwiicher werden-
den, wirren Schreie sind zwi-
schen den Hiusern zu héren,
als einer der Helden von ei-

ten Augen spielt sich dann das
folgende Geschehen ab: Aus
dem Schatten der Bdume tritt
#chzend und knirschend - in
der Ddmmerung zum Gliick
nur undeutlich zu erkennen -
die hohe Gestalt eines halb-
verwesten Leichnams. Mit un-
sicheren Schritten, den Kopf
wie witternd hin und her dre-
hend stolpert der Untote auf
die Bduerin zu, die in namen-
losen Schrecken wimmemd auf
die Knie gesunken ist und den
Kopf, wie in Erwartung eines
endgiiltigen Urteils gesenkt
hilt. Bevor die Helden noch
etwas tun kénnen, haben sich
schon die knochigen Finger
des Untoten um den Hals der
Biuerin geschlossen, mit ei-
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nem Rocheln sinkt die Frau zu
Boden und zieht den lebenden
Toten mit sich.

Selbst wenn es den Helden
gelingt, den Untoten von der
Biuerin wegzuzerren und ihn
zu besiegen, kommt fiir die
alte Frau Siebenriib alle Hilfe
zu spét - wenn nicht an Erstik-
kung, so ist die Bduerin ein-
fach am Entsetzen gestorben.
Der Untote setzt sich gegen
Auacken der Helden nicht zur
Wehr. Bedichtig schlurft er
zuriick zu einer aufgewiihlten
Grabstitte. Unter dem Knir-
schen seiner vermoderten Kno-
chen, legt er sich zuriick in die
gedffnete Grube. Endlich geht
ein Zittem durch das Geschopf,
und es verfallt wieder in To-
desstarre, so, als sei nichts ge-
schehen.

Der Tote ist der Bauer Valpo
Fuxhag, einer der Verschwo-
rer, die einstens Radulf und
seine Familie ermordeten. Das
ist von einem Peraineménch,
der ob des grausigen Anblik-
kes heftig Boronzeichen
schligt, zu erfahren. Von den
verdngstigten Dérfler ist kei-
ner bereit, einen FuB auf den
Boronanger zu setzen.

Der Ausgang

des Abenteuers

Nun denn, die schrecklichen
Todesfille zu Perainefurt soll-
ten die Helden dazu veranlas-
sen, sich an die Aufkldrung
der Vorfille zu machen, sind
sie doch unmittelbare Zeugen
derselben geworden. Sollte das
nicht geniigen, wird Schwe-
ster Perlissia sie bitten, sich
der Dinge anzunehmen.

Des Ratsels Losung ...

Auf welche Weise die Helden
hinter das Geheimnis von
Perainefurt kommen kdnnen,
mdgen Sie der Dorfbeschrei-
bung entnehmen, wo die wich-
tigsten Bewohner des Weilers
aufgelistet sind.

Mit den gegebenen Informa-
tionen sollte es den Helden
gelingen, auf die Spur der
Ursache fiir die mysteridsen
Geschehnisse zu gelangen. Die



Kohlerin, die sich schon auf
dem Marktplatz als jemand
entpuppte, der iiber die Vor-
génge mehr weiB als alle an-
deren Dorfbewohner, kann den
Helden neben der im Peraine-
kloster aufbewahrten Chronik
den wichtigen Hinweis geben,
sich die Lichtung des Druiden
genauer anzusehen. Dort tref-
fen sie auf Xindra.

Wenn die Helden zu der Hiitte
Xindras kommen, finden sie
die Druidin in todesihnlichem
Schlafe vor. Es ist dem Geist
Radulfs endgiiltig gelungen,
Xindras Geist zu iiberwilti-
gen: Nun stand ihm der Quell
ihrer astralen Energie offen,
und er wuBte ihn fiir seine Ra-
che bis in Letzte zu nutzen.
Mit Xindras Kraft gelang es
thm, den Leichnam Valpos zu
beseelen.

So gerecht die Rache des so
feige ermordeten Druiden auch
scheinen mag, wir wollen nicht
vergessen, daB es Damonen-
macht war, die ihm die Macht
zu seiner Vergeltung gab. Es
steht zu befiirchten, daB, wie-
wohl nun fast alle seine Mor-
der ihr gerechtes Ende gefun-
den haben, der Pakt mit dem
Dédmon ihn dazu treiben wird,
auch unschuldige Opfer ins
Verderben zu stiirzen.

Der Schiliissel, das Dorf von
der Heimsuchung durch den
Geist zu befreien, liegt in dem
Kristall der Druidin. Um es
Radulfs Geistzuermdéglichen,
das Gefdngnis des Kristalls zu
verlassen und in Frieden in
Borons Hallen zu wandeln,
miissen die Helden den Stein
zerstoren. Ist der Kristall zer-
schlagen, so erhebt sich aus
den Splittern eine schemen-
hafte, weiBgliihende Gestalt
von entfernt menschlichem
UmniB, die in der Luft schwe-
bend verharrt und anklagend
mit hohler Stimme immer
wieder dic Worte ausstBt “Die
Rache ist mein - die Rache ist
mein! Verderben iiber Perai-
nefurt!”

Es hat fiir die Helden keinen
Zweck, den Geist Radulfs mit

irdischen Waffen oder Zau-
berspriichen zu bekiimpfen; sie
konnen nur versuchen, die
Erscheinung davon zu iiber-
zeugen, daB die Vergeltung
erfiillt ist, und daB jetzt nur
noch Unschuldige zu leiden
hiitten. Den Geist bewegt letzt-
lich nur die Erinnerung an seine
ebenfalls unschuldig dahinge-
mordete Familie, von seinem
Vorhaben abzulassen. Hat einer
der Helden dem Astralwesen
diese Erinnerung geschildert,
so umflieBt die Erscheinung
ein mildes Leuchten. Radulf
reckt die Arme gen Himmel
und vergeht in einem sanften
Windhauch, der nicht von
dieser Welt ist.

Xindra erwacht aus ihrer
Ohnmacht, sobald der Geist
Radulfs aus dieser Welt gewi-
chen ist. Sie ist sehr schwach
und bar jeglicher arkanen
Energie.

SH3y

Der Kristall

Bei diesem “besonderen” Stein
handelt es sich um einen ca. 5
cm langen Bergkristall von
weiBer, durchsichtiger Farbe.
Bei genauem Hinsehen erkennt
man tef im Inneren des Steins
eine Trilbung - Radulfs einge-
schlossenen Geist.

Des Abenteurers Belohnung
Ein jeder wackerer Held sei
mit 50 AP bedacht. Fiir stim-
mungsvolles Rollenspiel sei-
en noch einmal 50 AP zuzu-
teilen.

MM. | KW.
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Auf zum Turniere!

Rend Roth, WeRenburgerstr. 191, 90453
NOrnberg, 0911638327

DSAC “EMfenzauber” ibdt zum 1. Turnier in
Traliop!

Waerttkdmple in alien (blichen Disziplinen (auBer
Hrunuzat, Lenzenreiten und Peltsche) sowie
sportiche Wettkidmple. Jeder Telinehmer el
einen Tumierbencht, die Sieger sine Urkunde.
Schickt uns Euer Heldendokument (neu) und DM
3,50 In Briefmarken 1ir RP, Kopierkosten eic.
Einsendeschiud: 3 Wochen nach Erhai des
Boten. Bei Fragen ruft an unter: 0911837138
{Jarg Pelistiar, Mi - So)

DSAC “Heidenbund™, Karsten Ockentels,
Merowingerstr, 1, 56814 Ediger-Eller, 0267%
1531 (Mo-Fr 19%:21%)

260 Jahre Baronie Ockenteis!

Baron Galjan i8¢t zu Tioste und Zweihdnderur-
nier tr Rier und Geweihte der Gomin, zum
freien Wenstreit fir alle (brigen Helden sowle
zum groBen Bardenwstistrell Streuner uner-
winschtl

Urkunden u. Turnierericht. Schickt suren Hal
denbriel, Lists der Disziplinen, kurze Charakter-
beschreibung u. DM 2.- Uniostenbeitrag Bitte
gebt auch sure Telefonnummer an.

Dennis Schmidt, Anlhomnerstr. 17, 48429
Visbel, 04452021

Bekanntmachung!

Ihro Hochgeboren Liezean Yyoltrynn zu lisur
und Ihro Wohigeboren Nestor vom Sassandra
zum Feis geban bekannt, da8 in den Tagen
vom 1. bis zum 12 Tsa zu lisur das |l Freiga-
rethische Siegestumier statfinden solle, den
Frieden zu felern, der das Rsich nunmehr
begilckl Mehrere namhahe Persdniichkefen
haben ihven Besuch beralts angexindigt, uns
die Ehre 2u paben.

Gerulan wird zu Wettkdmplen in klassischen
Diszipiinen wie dem *1. Bur, Schwerkam-
plen, der Tjoste, dem Gestech, sowie Doich-,
Aawurt- und Langbogenwstibewsrben. Doch
wolienwir uns auch beim Schwimmwerbewer-
be und anderen Zwiekémplen tummein. Der
schinen Hesinde zugstane Gemiter Mmdgen
sich in Barden- und Theaterwetistrelie mes-
san, auf Magier wartet ein groBer Schauwel-
kampt

Dies alies wird umrahmt von sinem groBart-
pen Festprogramm und alleriel Lustbarkelten.
Schwarzmagier sind unerwinscht!
Anmeidungen (Heidenbogen, etc.) mit DM 3.-
Unkostenbeitrag an obige Adresse. Fir den
Magierwstibewerd, kinstiersche Darbletun-
pen und fir die Plerdeprimierung bite kurze
Beschrebung der Darbistung bzw. des Ros-

ses hinzutigen
Jorgen Sisfert, Alfred-Franz-Haug-Str. 5,
78437 Rastatt

Nach dem Erlolg des ersten Tumiers zu Olpont
laden Hasrim, Tjall und ihre Geléhrien desmal
nach Mharwed.

Auch diesmal soll es an nichts fehien, Freunde
sididndischer Gastichked, exotischer Umerhal-
tung und fairen Wettstreits au! vielerlel Gebieten
sollen nicht enfiduschl werden. Anmeldungen
gegen DM 1.- RP

Marcus Gainer, Wagenteldstr. 7,

58368 Werne

Geladen seien Heiden samticher ST zum Ein-
welhungstumier des “Faszinfaten-Kunosiaten”
Museums zu Wehrheim.

Mehr ais 3 Dutzend Disziplinen, darunter, neben
alien Ubiichen Wetkamplen, “Kneipankampl™ u.
*Schnelihoizhacken”, sowie ein eigener Wel-
stroft fir alle . Anmeldelormular
gegen DM 1.- RP (spatestens 4 Wochen nach
Erscheinen des AB).

DSA-Material zu verkaufen!

Philipp Schmidt, Waldesrand 50, 58093 Ha-
gen, 02331/55576

“Landbox”, “Thorwal", *Kreaturenbox”, *Firsten-
wm Abemia”, "Orkland”, "Mamal, Schwer ._",
“Dunkle Stédte, " (jo DM 25.-), "Menschen-
jagd", *Gétze d. Mohas”, ls DM 10.-}, *StraBan-
baliade®, “Verrat auf Arras de Mott®, “Schiff in der
Flasche®, "Gitter DSA" u. "Bomiand” (je DM 15.-

Kiass Peters, 02054/5849 (nur von 15%-18%,

32 Abenteuer, 2 Spielhifen, Kisinodien u. den
ganz akten Kasten (alles in gutem Zustand), nur
zusammen, DM 400.-

Henning Heckers, Barioer Weg 44, 46387 Bo-
cholt

“Zom des Bdren” (originalverpacky, DM 15.-),
“Strom des Verderbens”, “Schatien (ber Travias
Haus", "Foige dem Drachenhais”, "Spur des Wok
fes”, “Wind der Wiiste", "Bettier von Grangor”,
*Streuner soll sterben”, “Traumiabyrinth® wu.
“Dschungel von Kun-Kau-Peh” (alle in gutem
Zustand, jo DM 10.- z2gl. Porto. Alle zusammen
DM 90.-, inkL Porto)

Lokl Zanini, Lindenweg 74, 30866 Hemmin-
gen

Boxen: “Werqeuge des Meisters™ (DM 20-),
“Landbox” u “Kreaturenbox” (je DM 30.-), ales
“Basisspiel (DM 25.-)

Abenteuer: “Attentdter”, “Todicher Wein®, *Stab
aus Ulmenholz’, “Insel im Nebel", “Grabmal von
Brig-Lo", "Schiff inderFlasche’, ‘Prinzessin Yas-
mina”, *Quell des Todes™, "Glitze der Mohas”,
“Menschanjagd, “Befllier von Grangor”, "Kandie
von Grangor’, “Zom des Béren”, “Xeledons
Rache", “Stadt des toten Herrschers”, "Mt als
1000 Oger”, *Donnersturmrennen”, “Schwert der
Gétin®, “Effenbiut’, und die gesamte *Orkiandtd-
logie”. Alies In sehr gutem Zustand, jo DM 10.-
zgl. Port

Johann Schiagenhaufer jun, Dorfstr. 17,
85238 Petershausen/Asbach

Tausche Ausdruck des Romans “Das Eheme
Schwer™' gegen gut erhalene Originaie oder
Kopien des Av. Boten 1, 2, 6-11, 16, 17w 21

Johannes Woll, Zur Alimannsh&he 8, 78454
Konstanz, 07531/33373
Av. Bote 1-3 u. 14 (Koplen firDM 1.--DM 2.-)

Michael Schmied, Ottostr. 60b, 85521 Otto-
brunn

“Tadicher Wein® u. “Tage des Nameniosen” (je
DM 15.)

Marikus Wesameler, Wissanstr, 10, 85283 Ge-
roidshausen, 08442/4188

Tausche “Sieben magische Keiche”, "Cuell des
Todes”, “Seuche an Bord", *1000 Oger”, “Anen-
ter, “Zom des Biren", "Stadt des toten Herr-
schers”, "Stab aus Ulmenhol” gegen anderes
DSA-Material, bevorzugt gegen "Kommando
Olachtal’, *Borbarads Fluch®, “Verschwdrung
von Gareth’, “insel der Zykiopen®, “Unter dem
Nordiicht”, u. *Verscholien in A'Anfa”

Uwe Anacker, Oberhdchstadter Str. 53a
61440 Oberursel, 06171/58297

Zug durchs Nebeimoor”, "Hexennacht’, “Orken-
hot”, ‘Pupurturm’”, “Spinnenwaid”, *Geheimnis

nen. Je DM 10.-, zzgl Porio oder Tausch (siehe
DSA-Material gesucht)



Mitspleler gesucht!

lch suche Spielerinnen und Spieler im
Raum Landshut (Alter 14-99).

Marco Lentner, Michael-Pacherweg 2,
84034 Landshut

Gesucht!

Jamand, der einer verzwedelten Computer-
spielenn 2u Ultima Underworld i. ein paar Tips
geben kann. Baidige Antwort vonndten. Maria
Popperl, Max-Reger-Str. 43, 94315 Strau-
bing

S. Hg. von Rallerfeste gibt kund:
Gesucht werden freie Bauern des Mittelre-
ches, die Kaiser und Reich dienen wollen. Die
Grafschaften Mendena und Jilaskan brau-
chen Frauen und Manner, die eine Herausior-
derung micht scheuen. Wir brauchen Men-
schen, die freles Land auf der Insal Sukikuve-
lani bebaven wollen, geschiizi durch die
Truppen Graf Litprands, Grafin Trontirs und
ihrer Barone. Versprochen werden 7 Acker
Land tir jede Famiie, verbiligte Angebate
alier bendtigten Werlzeuge und fir einen
ganzen Gotteriauf Befreiung vom Zehnt!
Meide! euch noch heute bei der Stadtkom-
mandatur Mendena oder auf Burg Raliereste.
Das verheiBene Land wartet auf die, die es
sich zu unterwerfen wissen!

Olvir Helgirson, Notar zu Ralledeste, im Aul-
trage des Barons

Kasseler aufgemerki!

lch (20) werde im Sommer nach Korbach/
Kassel umpiehen, und méchle bereits jetzt
herausfinden, ob es dort mutige Reckinnen
und Recken gbt, die gewillt sind, mit mir den
aventurischen Kontinent zu bereisen. Meidet
such bei: Antje Michael, Feuerschicht 13,
31592 Stolzenau, 057613910

Probleme bei Transporten?

Benotigt Inr einen Posten Pidtzinger Dotzen
und wiB! nicht woher?

Habt Ihr Khomtaranteln bestelit und kdnnt sie
nicht abholen?

Habl Ihr Schwiengketten, Euren wohlied er-
standenen Wollnashombullen zu Eurem
Heim zu bringen?

Kein Problem!!!

Strobal&Strobal - Transportuntemehmen
Problemidsungen, Transporte, Spezialiefe-
rungen Hauptsitz Orbatal, Abernia

Der Orden des heiligen Golgari!
Glaubige, der Orden des heiigen Golgan
hat noch ranghohe Positionen zu beset-
zen. Die Amier der Ordensmarschale
sind noch frel. Wer dem Puniner Ritus -
und nur diesem - anhangt und fir ihn
streiten will, moge sich uns anschhieBen.
Gegen Al'Anta und die Visarketzerl
Lucardus von Kemet, GroBmester des
Ordens, Bruder im Circel der Séhne und
Téchter Marbos

(Ein paar irdische Worte zum Geleit: Wer

nteressiert ist, am Aufbau eines Boron-
untengenannier Adresse meiden. ich bit-
le um aine kurze Charakie ]
Scheut euch auch nicht, Erststifier
einzusenden, se sind mir allemal wi-
kommener, als jeder Aink Assassin, Air-
o2 A-Ha und ahniiche Mordbuben und
Wunderheiden.

Stephan Johach, Grevenbergerstr,
73,52146 Wirselen)

Der “Trodox - Halls of Arcane™ Nr.9 ist er-
schienen!

Mit Abenteuer “In fremden Landen: Der Ca-
mopuswaid™

{Fantasy), *Joachim Bslarwo - Rlckkehr e+
nes Toten" (Horror) BattleTech “Feeligood is-
land”, viel Hintergrundmatenal, Kenmon-KG
*Flucht in de Berge * u. “Entscheidung in
Macotel”, dazu Comics, Rezensionen sic. 46
S. A5 1lr DM 3,50 (in Bretmarken, bar oder V-
Schecx) erhdltich bei: Nils Rehm, Gar-
fenstr. 5, 49453 Wetschen, 0544561384

Die “Gemeinsame Kanziel fiir al-
leriei Scharmiltzel und ferne
Provinzen” der Grafschaften

Mendena und Jilaskan tut kund

und u wissen:

Ein Gewinn fiirs Mittelreich!!!
Im heiligen Rondra, 21 Hal, hat das gamisch-
18 Banner "Schweriarm Kaiser Hal", besie-
hend aus mendenischen und jilaskanischen
Gardepikanieren, unter der tapferen Aufsicht
des Barons Gisbris von Schwarzbucks!, je
einen Wimpel des Neuen Reiches in den
Boden der folgencen Waldinsein gepflanzt:
Setokan, Andikan, Agniko, Nuvak und onka
- die alie somit den giengen Klauen Vinsalts
und des abtrinnigen Traheliens entrssen
wurden! Mdgen sie in Praios’ Gnads unter
dem Schutz des Kasarreiches von nun an
arbllhen!

Baron Gisbris steht zur Zeit, nachdem der
Kampf gegen mannsgroBe Afien, Schiangen
und allerle: anderes wildes Gatier siegreich
ausgefochten war, in segensrechen Ver-
handiungen mit Kimper vom Barg, dem Ver-
wesar Setokans und Andikans.

Hesinde und ihr Bruder Phex werden dem
Neusen Reich sicheriich bald sinen gonerge-
falligen Verrag bescheren.

Drum lacdt die Gréfin Trontir von Alfz zum 3.
Windstag im Phexmond, 22 Hal, alle aufrecht-
en Recken zur groBien Jubefeier nach Praios-
dank ain, dem hohen GotleriUrsten zu danken
und [hn zu lobpraisan.

Alrik Frchtepraios, Kanzleschreiber

Knapp 20 Wappen erechten mch bsiang
arst, zwecks Eintragung in das noch zu ersie-
lende Kompendium der aventurischen Wap-
pen. Das st zu wenig! Edle Haupter aus ganz
Aventunien, meidst Euch bei Cathern Bra-
bant, Gasthof zur Quelle, Weifquell, Albarnia
(Wolf-Ulrich Schnurr, Uhlandstr, 51,
75328 Schomberg) Dank afilen bisherigen
Teilnehmem. Habt Geduld!

Heldengruppe gesucht!
Suche in der Umgebung von GieBen (M-
telhessen) DSA-Speler oder AnschiuB an
gne schon bestehende Gruppe. Meldet
euch bei: Peter Mahlo, Schulgasse 1,
35452 Heuchelheim, 0641/62878

Geschichien von Lisbe

und Leidenschaft:
Wie Oberiistet eine Diebin ihre Hascher und
hat noch SpaB daran? Wie verfihnt ein D&
mon einen Magier?
ishtar prasentien Erzahiungen der kribbein-
den Ad. Ishiar, ein Band aus der Legen-

-Edition.
Flr DM 4- (36 S. AS) bei: Christel Scheja,
Josefstr. 29, 33106 Paderborn

= Lite!
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= jahriger an suchi Gleichgesinnie
am Raum Fuida. Meidet such bei:

o Niels Mai, Alte Landstr. 6, 36100 Peters-
m berg, 0661/607355

Zauberland présentiert:
Havena Express # 2

32 prall getlite Seten AS, u.a. Hintergrund
“Yom Magier zum Hesi ihten®, ‘Ma-
gier des Madamals®, “Tyrion" (ein aventuri
sches Marchen), Meinung: “Vom Fandom
zum Neckermann®, Vorsiellung des Projek-
1es "Free Fantasy” u.v.m. Nur DM 2,80°]
Warrior Express # 2425

Die Jubilaumsausgabel 6848 S. A4 + WE 1.
Aus dem Inhalt: WE-Kampagne, das "GroBe
Fandom-Uliminat?”, Hintergrund “Baronie
Aniam”, Meinung: “Vom Fandom ..", Fanzi
ne-Portrad, *5 Jahre WE - eine Selbstbeweih-
raucherung”, Conbencht u.v.m, ir sensatio-
nelle DM 3,80.

AuBerdem bei uns:

Schatienwelten 1 (DM 4.-), Schatienwelten
2 (DM 4,50, baide zus. 7,50).

Die Trahellenkarten (handcolorier, jo DM 3.-
beide zus. DM 5.-)

Zauberiand, Greefsallee 229, 41745 Vier-
sen (nur gegen Vorkasse: V-Scheckoder Kio:
646 778, Sinspi. Viersen, BLZ 314 500 00)

In tisfer Trauer geba ich bekgnns, daf Lo-
dem “Sulbernen Madamal” mu Kuslik fjeszt
wreder Androschs Ankgr) in Boroms Hallen
engegangen st Sie enieriag im Kpmpf mit
singm Unzoten. Nis wuder wird sis mit
thren Taneky ihre Zuschauer ver.
zaubern, nis wisder wird ir stroflendes
Lichsln mein Hers ewirman, Wi sl
badaure ich a5, dafl ich ihr nichi mafir sogen
kgnn, we sefir ich sie gelubt Raobe. [ch
waerde sut it vEguEn

Ricardon, Houptmann der Seasoldner ru
Kislk

: An alle bedauemswerten Elements, deren
e Name sich auf der Todesliste der berlchtig-
o 180 "Blutigen Hose" betandan:

o ENTWARNUNG!

Ihr wolll ein neues Leben beginnen, eine
Chance zum Neubeginn haben? Hier findet
ihrsie:

Hagen Heidenschreck, Ritter der Gdftin, ver-
kiindet die Grindung des Ordens der Gie-
chen. Soiche, die dareinstens gestrauchelt
und vom rechien Plade angekommen sind -
Diebe, Betrlger, Schwarzmagier u.a. Kreatu-
ren - nun aber Reue 2eigen, solien in unserem
Bunde Autnahme finden. lhr Vorieben mag im
Dunkel bieiben, ihr weiteres Dase:n soll allein
im zwolgoniergefaligen Lichte liegen.

Wir wirden uns ber Sach- und Dukatenga-
ben edier Spender freven, unser rondragefa-
iges Werk zu unterstitzen.

(Sendet euren Heldenbnef nabst Charakier-
beschrebung und Lebensbeichie an: Axel
Fedler, Bahlenst. 46, 40589 Disseldorf)

An ale Ariks, Basiliskenidter, Chadims,
Draufganger, Einhomreder, Federmiuse,
Grottenwihier, Hoger, inhaftieden, Jager,
Kaserireuen, Labenaschen, Meuchelmdr-
der, Neskos, Orkiberwinder, Plerdezichter,
Quacksaber, Rieslandarorscher, Superhel
gen, Tralloper, Unbesiegbaren, Vogeliebha-
ber, Wechsabaiger, Xorio-

geweihten:

Es st Zait, Fabe 2u

bekannen!

Die Fledermaus Nr. 3!

Zu bestelien flr DM 2,50 (inkl. P&V) bei:
DSAC “Nordlicht”, Daniel Plechowski,
Dorfstr. 4, 51519 Odenthal
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An die Einwohner Chorhops, insbesonde-
re an das Fischervolk!

So héret vom Unheil welches mir widerfahren:
Vor zwei Monden sank in flrchterlichem Stur-
me sin Handelsschiff, auf weichem ich mich
befand, aut der Hahe von Chorhop. Bei die-
sem Ungldck verlor ich zwar - Efferd sef's
gedankd - nicht mein Leben, wohi aber all mein
Hab und Gut, darunter ein Stlck, dessen
Veriust ich nicht zu verschmerzen vermag. Es
st dies aine Gabe des Tol Eron, ain Kampf-
stab aus dem Holz der Blutulme, in dessen
Ende sine Kristallkuge! gearbaitst is!. Firder-
hin finden sich auf dem Stabe die Lefter “TR".
Solite pmand dies fir mich mit lieben Ennne-
rungen behaftete Stick zufalig in die Hande
fallen, 50 meide er sich bitte bei mir. Er soll mit
einer firstichen Belohnung bedacht werdenl
Tamus Rafiaen, fahrender Handler aus Pu-
nin, 2. 2. in Selem (Axel Mdiler, Finkenweg
14, 56651 Niederzissen)

(2uzwelt ... 3
Irrx:m es auf Dauer keinen Spas, auml
| durch Aventurien zu ziehen. Deshab su- |
chen wir zur Verstarkung unseres Ducs
IMnmumund-spwl
| aus Letmathe und Umgebung. Auch ein|
Iusﬂwwaraumlndwilhmm. l
Meidet euch bei: Petra Schiotmann, Am
| Bukgraben 18, 58642 Iseriohn, 02374/|
3909 oder Ingo Schmidichen, Auf dem
Lmz.mm.mm1 |
Seine Hochgrhoren Throndwig Hel-
man von Ostend, Edler von Viils,
Hauptmann der Reserve (3. /Alber-
nia IL) giht belowmt:

Nachdem ich in gen verganganen Wochen et-
liche Gesprache Uber die Versinbarkst von
weltichen und Kerikalen Amtem geflhrt
habe, bin ich zu einer Entscheidung gekom-
men, die - 50 betone ich - rein persdniicher
Natur ist und die, noch bevor Zweifel darob
geduBert werden kdnnen, dazu dienen soll,
meine unbedingle Loyalital dem kaiserfichen
Hause gegen(ber zu versichem.

Darum werde ich von dem Amte eines Ritters
der Géttin zurlckireten.

Ich danke dem Bund des Schwertes und Set
ner Allerdurchiauchtigsten Hohett Prinz Brin
fir ihr Verstandnis und versichere, daB ich
auch weiterhin fir die von mir adetenen Ta-
tigksiten zur Verfligung stehe.

Zeichen des Throndwig Helman von Ostend

Bel allen Zwdlfen! Nimmermehr soll dem
Ubel Vorschub geleistet werden!

Darum erscheint jetzt
Seanchaithe - der Fremde
Nr.l4dmims1.

Aut &4 Seiten A4 flhren zwei DSA-Abentauer
die Helden nach Lowangen und in den Rasch-
tuiswall, wo dunide Geheimnisse der Lésung
harren. Daneben gbt es Szene-News, Co-
mics, die Geschichte der Schweiz fir Sha-
dowrun und wedere Pretiosen.

Erhattich ist Seanchaithe der Fremde Nr.
141 in der Schweiz fir Fr. 3,50 (zzgl Porto)
bei: Andl Dietiker, Hiblerweg 20, 8952
Schileren (Postscheckkonto 80-167818-7)
und in Deutschiand tir DM 3.- (zzgl Porto)
bei: Timo Briggemann, Berner Weg 24,
67069 Ludwigshaten.
r%emm“m&m-i
dem Rollenspiel zugeneigle Damen und
| Herren ab 20 J. aus Kéin und Umgebung. |
lhwmwwmwmm:q

epbn s e i’



Biirger des Alten Reiches aufgemerkt!
Nie wieder wird die Wahrhet in ein faisches
Licht gestedt! Nie wieder missen Schmahun-
gen unserer Allerzwoligottichsten Kaiserin
Amene |I|.-Horas unbeantwortet bleiben!
Denn in Kirze ist es soweit!

Das bedeutendste Ereigns nach dem Er-
scheinen des Géttiichen Horas: Das Erschet-
nen des

Bosparanischen Blattesl
Doch um in dem Blaft den ungeteiten Willen
des Altan Reiches wiederzugeben, badar! es
eurer Mithife. Schicit uns die Werke sures
geistigen Schaflens. Jeder Ensender, der
uns enen langeren (druckwirdigen) Betrag
2usendal, erhal ein Freiexemplar. Bitte habt
Verstandnis, dafl es unseren Elal (berste+
gen wurde, jedem Einsender ein Gratisexem-
plar zu Uberlassen, doch werden wir jgdem,
der uns schreibt, antworten.

Mitetraicher, die versuchen, inre zersetzen-
gen Uminebe durch unsere Zetschrift zu
verbreten (warum sollfen sie, es gibl doch
das afiseds belieble “Biumen” - die AA), wer-
gden an den Pranger gestellt und ihre Schriften
zemssen|

(Andre Hachmann, Prozessionsweg 24,
48432 Mettmann)

Wir fihren alle Waffen!

- Mesterschmied Saladan

- Schmiede unad Waffenfertigung Sirobal -
Gareth

- exklusiv: Morabi, Sohn des Regar

- Bogenmanufaktur Trallop

auch Waffenbelerung an Furstenhauser,
Grafen und Barone

Hagan Strobal, Havena, Exerziemiatz

W. Strobal, Gareth, Marschall-Voltan-StraBe
Strobal&Strobal, Transportuntemehmen, Or-
batal, Abernia

Bei Hesinde!

Gesucht werden Magier, gleich weicher Robe,
die an einem ineressanten Expenmant teinah-
men wollen. Voraussatzung ist das meisterfiche
B chendes T xsaUs TELEFORT und die
Berefischa®t, vier permanene Astralpuniie zu
investeren! Bezahiung zwischen 120 und 200
Dukaten!

Intaressenten meiden sich bei Tetanus in Have-
na oder bel Sigtrick Arolus von Gareth
(Heldendokument, Charakterbeschrebung und
ev. Lebensiaut an Patrick Blaim, Hauptstr. 40,
A-3422 Altenberg, Osterrsich

Der Wind tr3gt viele Dinge mit sich, und ainiges
davon findet inr im Menhir 84 - dem Windzeit-
magazin 10r Phantasten.

Hinter Wahr und Waften des Drachenreders auf
dem Cover, verbergen sich 52 S. A4, angefiit
mi Roflenspiel und Phantastk: Ein Universala-
benteuer, KGs, Comics, Artkel, Hintergrundma-
terial tur simmungsvolles Spiel und allerhand
Kurzweil Bestail den bisiang umfangmichsten
Menhir, ehe der Wind ihn forttrag! (da mu8 der
Beleman aber pusten, bef einem solchen Fels-
kioz . - die AA), 1ir DM 4.- Binkl. P&V) bel:
Linda Budinger, Am Beckersbusch 18,42799
Laichiingen

eremw:Ians Heidengruppe {Raum-i
Duisburg/Homberg) sucht zwei taplere
| Reckinnen oder Recken (12-15 J.), die]
| gewilll sind, mit uns durch Aventurien zul
streifen, im steten Kampl gegen das
|B¢se. Auch suchen wir einen Meusiar.'
| uns durchalie Gefahrenzu letten. Meidet |
lauch bei: Andreas Honnen, |

Lﬂhainllr. 14, 47189 Duisburg 3

Horet, Ihr tapferen Minner und Frauen
Aventuriens!

Wir wollen dem verruchien Treiben der
Schwarzmagier in unseren Gefilden ein
Ende machen! Jeder wahre Gauergliubige,
der es versteht cine Waffe zu filhren, finde
sich am 2. Tag des neuen Jahres im Rondra-

Marcian, von Wolfshatz, Rinter des Donne-
rordens und Lares Okenheld, Ritter der
Géetin zu Donnerbach.

Interessenten schicken bitte ihren Helden-
brief, Lebenslauf, Charakterbeschreibung
und DM 1.- RP an: Jann Haskl, Wehestr.
11, 358566 Klerspe (Einsendeschlu8:
30.2.94)

| DSA Spicler in Ebersberg gesucht!

[ S3cbe DSA-Spicle, dic cbenso van -

| cinc neve Spicirunde hew. einen DSAC

[ tufzbaen. Aler bis 18. Sue: egal!
Wendet euch an: Susi Pedrottl, Koh-

J terstr. 16, 85604 Poring/Zorneding

Seine Hohelt Garf I. Herzog von
Engasal efc. pp
geben bekannt:
Welters Heldentaten der Engasalischen Pl-
kenlers!
2wacks Hillsleistungen gegeniber der notiel
genden Bevikerung der altreich'schen Regio-
nen Onjaro und Ankras haben die mutigen Stral-
ter des | EPB die Fahne des drelkdpfigen Wyr-
mes auigenommen, und sie bis in den Siden des
Kontinentes zurickverfoigl
Im trahelischen Santonn wird derzelt beraten,
wie im weiteren vorgegangen werden soll Doch
2Zimere Gewyrm, bald schon werden die Pkeniere
sinen Kampiplan entwickel haben|

Zu Hilf!
DSA-Spieler/Meister (16 ].) sucht nivea-
uvolle Spielrunde im Raum Bad Hom-
burg. Meldet euch bei: Adrian Schell,
Am Mohiberg 17, 61348 Bad Hom-

burg.
Bekgnnimackung!
al £ @,— ;- m_";, '3
und seine Gebliche Gefdhrin Askgra-Gossa-

Das Magazin fir Rollenspiel, Fantasy, Horror
und SF

Kompietiregeln zu Fantasy-Strategiespiel Ban-
lemaster + Abenteuer mi interessanten Spiona-
getatigkelten und einem strategsche Finale,
Faszination Tod, Liverollenspiaberncht, KG ..
44 S A4 flr DM 4.- bei: Projekt Gétterbote,
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M. Gllitzer, H.-Heine-Str. 3, 92637 Weiden.
Bezahlung bitte im Voraus: Bar, Scheck oder
per Uberwesung (Klo. Projed Gotterbote,
Kto.nr.: 665 638, BLZ: 753 500 00, Stadtspar-
kasse Weiden)

$S. Hg. von Rallerfeste fut kund:
Fir die immer wieder bewiesene Freund-
lichkeit der Uberaus geschiitzien Annance-
naquisitesse und ihrer geleisteten Dienste
dem Baron von Rallerfeste gegentiber, sei
hiermit verkfindet: Melisande Melders st
ab sofort zur Ritterin von Stderwall er-
nannt Mbge Hesinde ihr stets die Feder
fiihren, mdge Rondra ihr die Kraft geben,
zum Wohle der Schwachen ihrem Hand-

werk nachzugehen!
Olvir Helgirson, Notir zu Rallerfeste, i A.
des Barons

Werter Herr Baron, Euer Hochgeboren, ich
fthle mich zutiefst geehrt - die AA v. S.

I‘lI st foeneBll A
IK_ ig smcht beges N nl-l

Seine Hohelt Garf |. Herzog von
Engasal efc. pp
geben bekannt:
Wackere Strelter, aufgemerkt!
Angeregt durch die heidenhafien Taten des 1.
Engasalischen Pkanierbatailions haben Wir Uns
entschiossen, das lll. EPB zu grinden. So bisten
Wir unerschrockenen und erfahrenen Krisgem
die Mégiichkett, in Unsere Dienste zu treten
Aufgabe des lll. EPB wird s sein, die uner-
forschten Landsiriche nérdiich des Herzogtums
urbar zu machen. Uberdurchschnitticher Sold
und AlleBversorgung werden garantien| Aussa-
gekrafige Bewerbungen an das Sekretariat des

Herzogs.
(Holger Ruhloff, Kaiserstr. 34, 53113
Bonn)

¥ Hilfe, Meistor gesucht!

¥ Wir, der DSAC “Orden des Silberfal-

: ", suchen einen komg und e

.flhtmm.\kinu(lbwkhm}imhum

.Em.Wi:nnddn:Gnqpe(Ahulé—

a20) von g sehr erfahr
Spiclem, denen niveauvalles Rallenspicl

sterin, uns durch die phantastische Welt
[du Schwarzen Auges zu fithren. Wi.rl
sind im Alter zwischen 13 u. 19 ], unser
wdisches T sch in
| Mosigers. Fur eine Mitfahrgelegenneit|
kann its gesorg den. Mel-
Iduwd:bﬂ': Unlw,&ﬂ-l
qu 16, 36391 Slultl-l\!otl.cn.'
066647663

ifeld befind

!
< Der Original Kosch-Kurier:
® Die rein avenunsche Gazente

@ Nr-Smitdem 2. Teul der Reihe “Baronien

eund natirlich vielen Nachrichten und
@ Berichten aus der Region. Jetzt erhiiltlich
@ fir DM 2,50 bar oder in Bricfmarken
@ (bitte keine hiheren Werte als DM 1.-)
® Sclbstkostenpres flir 12 dichthedruckie
® 5. A4 im Botensul.

®  Flete Swegers, Gahmener Str. 179,

44532 LOnen

Dringlich!

Spielerinnen und- spieler oder schon
bestehende Spislrunde zum Einstieg.
Wohne Nimberg/Sidstadt und bin ger-
ne bereit, auch bei mir die Spielabende
abzuhalten.

Ich freue mich auf eure baldige Antwort:
Danlela Beck, Woickernstr. 51, 90459
NOrnberg, 0911/452938

Hdres, Ihr Rjtier und Fdlen der Horas-
mark Sldyra!

Bren-Di Cren gebe ich bekgnnt, daf sich das
e auf der Teste Aldyromen, ouf daf o5
sich auf der Adelsrolle seines Lehens bestd-

Zustand, den es zu dndern gils. Wer also
Spafl daran hat, sich ols irdischer Vetreter
eines Rjssergeschlechies Aldyras cu bewer-
ben, der schicky einen an sich adressierten
Riickumschlag fir In 3 o
Tekprt fund wir besonen hier noch einmal
&ﬁn'&j‘ Crbemil : ﬁ ands £
Vornamens - die A7) Hopp, Roeckser. 50,
23568 Libeck

:mﬂmhmﬂhnbumnlmbl
.-' e‘-n gebricht es uns an
mcinem DSA-ler, dem das Meisterdasein
m mehr Plisier bed denn das Held
@ leben, und der sich darauf freut, die Ge-
W schicke unserer Helden flir eine linger-
B dauemde Periode, auch fiir das Helden-
B dasein zwischen den Ab m, zu lei-
Bien Meldet euch bitte bei: Stephan Sel-
¥ fenfad, Im Hesgarten 15, 45239 Essen,
®0201/406466 oder Astrid Rossegger,
® jacobsallee 8, 45239 Essen, 0201/
¥ 507758

Schattenwelten #3
Untertanen, Freunde, Lisbhaber und Begeister-
te: Die langersehnte drite Ausgabe unserer
Postilie tritt aus dem Schaftenreich und stelt sich
dem unbamberzigen Auge Praios| Wir bisten In
gewonnt aventurscher Autmachung Wunderba-
res, Unglaubliches und Phantastisches. Schat-
terweaiien #3, DM 350 (56 S. , diesmal Ad).
Immer noch Zu haben: Schaienweltan #1 (DM
2.50), Schanenweten #2 (DM 3.-}. Zzgl DM
1,50 P&V
Richtet eure glerigan Gesuche an: Thomas Al-
bustin, Wiesenstr. 18, 41334 Nettetal

An den erbArmlichen Verfasser der idrgll-
chen Bailade ohne Wahrhelt und Witz!
Elender , dar du as wagst, die Ehre des wenen
Barons von Bragahn in den Schmutz zu ziehen,
indem du dein Llgengedicht mit seinem hohen
Namen zienest, deine Freveltat Zu vertuschen.
Aber das sol dir nichts nuizen! Aliein die Bite
mainer Gemahiin verania Bt mich, dir dess Zalien
ais Wamung zu geben, bevor ich mit dir abrech-
nel Soften sich mein Weg und deine schisimige
Krechspur je keuzen, dann bete zu deinan
Zweleinafen Gdnem, denn du wirst unser Zu-
sammantrefien alized in Erinnerung behaltent
2warbin ich dem Scherzs nicht abgeneigt, allein,
dein Schandmaul hat es zu welt getrieben Und
da du ja offenkundig von Poesie nicht den Hauch
einer Ahnung besitzt, will ich dich mi sinem
bomischen Sprichworte lehren, was es heiBt
einen Adelsmann zu reizen: “Wonn eyner eyne
gar zu los’ Zung' haben tu, ist's leycht mdgiich,
dasz er, on dieser aufgehangen, das Volke zum

Gespoet! eyniudr®
Baron Guni Ronem 8l Kara von Arbasien

l@. aiogod DSASper i n..Dl
Ménchengladbach/Rheydl.

Joachim Momper, Gasstr. 84, 41236
s ool



Junger. dynamischer Thorwaler
mit ausgesprochen guten Manie-
ren sucht Gleichgesinnte, um die
Lander Aventuriens zu durchstrei-
fen

Welche Spieirunde sucht noch enen Mitstre-
107 Meidet euch bei: Kai Frank, Kreuzweg 15,
74731 Wallddm.

Im Aufirage der Herren der ‘Erzherrschaft
Arivor:

Schreiber und Wanderer der Welt!
FHabes [hrTuch je im schonen Lande Arivor
befunden und gar Wunderfiches oder Be-
ricksenswertes eriebe? Hobet Ihr Freude om
Wesen der Menschen und ihrem Gebaren?
Kennt [hr Legenden und Geschichien dieser
Londe? So zdgert kpinen Lidschlag und
schick Fure Erlebnisberichte gen Adyra.
Denn in diesen Togen entsthee dort ein
Compendisom  Arivorum , & dem Ture Ge-
komnen.

gee. Fho Haekir di Chopsarnil, GeleArter zu
Aldyra

(Eckart Hopp, Roeckstr. 50,
23568 Libeck)

Frank Theis, Briickenstr. 2, 67622 Min-
sterappel, 0636211438
DSA-Spieler gesucht!
Suche Mitspielerinnen und -spielerab 16
J. aus dem Raum Kirchhaimbolanden/
Alzey. An alle unerfahrenan DSA-ler:
Traut euch, meldet euch. Vor allem
Neulinge erwinscht, aber auch Vetera-
nen sind willkommen,

Ist Euch das auch schon passien?

Kinder laufen schreiend vor Euch davon,
Hindler schlieBen thren Laden, wann
immer [hr einkaufen wollt, jede Taveme
leert sich bei Eurem Eintreten?

Das muB nicht sein!

Benutzt auch Ihr die Schiinheitssalbe Meta-
morph aus dem Hause Imenstein.

Halloir da!
Ez war echt ned, dasz ir da ward!
Kawusel

An zlle Meister!

Inr habt keine neven |deen flr Meistadiguren,
Szenarios, Landschafisbeschreibungen, etc?
Ooer gar zu viele davon? Wir vermiiein eure
Ideen und bieten euch alles ums rundum gelun-
gene Abenteuer Schebt uns euer Anliegen (DM
2- RP bellegen). DSAC “Diener des Willens
der Zwdlfe, Martin Schnelder, Roschdahler
Weg 85, 24536 Neumiinster

Burgen, Festen, Schidsser!

Ein Kompendium derselben soll er-
scheinen. Woillt auch inr euer SchioB der
geneigten Leserschaft prasentieren, so
schickt uns eine Beschreibung mit
GrundriB,  Hintergrundinformationen
(Anzah| der Bewohner, etc.).

Auch tragen wir uns mitdem Gedanken,
ein Kompendium gestandener Heidin-
nen und Heiden zusammenzustelien.
Auch eure Reiseberichte (vor allem
Ehernes Schwert) sind uns hochwill-
kommen. Schickt uns euer Material
(austlhrliche Heldenbeschreibung,
elc.). “Diener des Willens der Zwdlfe,
Martin Schneider, Roschdahler Weg
B6, 24536 NeumOnster

Lange war s zu Kplt om Herzen mem

Doch Dy bracheest Libs in mein Laben
Und nun solls wreder Frifling sem
Tch geh jeree nie mehr einen heber
Denn Du ersetet den sif 'sten Wem
Ich will Drr alles Gute geben
af mich fir ummer be: dir sein

OR Rachsts Womna!
Oh schinstes Web!

Du strahlse heller als die Somns
OR (af much drickpn Denen Lok
Hohr umnnhs Dick Dein Wellenkoor
Wonnig weidet sich mein Blck
Teh werd Dich liuben tmmerdar
Du bust men grofiees Glick

Denar Stimme Aaller Xiarng
Sif erbebe mir dein blikender Mund
Er tut mir nohre Sefnsuchs Kund
Detnes Atems wonnyy warmes Geheif

In disem Sinne frag ich Dich
Lubste Joduwmna v. A, Aeratess Du mach?

Rondradon von Wefqueld
Wi mild enittons mch Liebenden o5 reiet

Seine Hoheit Gar! |. Herzog

von Engasal efc. pp
geben bekannt:

Seine Hohext haben sich vorziighch amil-
siert ob der Rubnik “Anzeigen aus Selem”,
zu welcher der Redaktion des Aventuri-
schen Boten formidable Belobigung susge-
sprochen sei. Des weiteren erlauben Wir
uns, bei dem zustindigen Noionitenkloster
anzufragen, ob jener Evander von “Jabar-
ra", welcher ohne Frage in Behandlung sein
ditrfie, als harmlos enzustufen wire. In
diesem Falle wiiren Wir gegen groBziigige
Spende bereit, das Faktotum Evander ge-
gen groBzligige Spende an den Orden der
Noiona als Hofnarr in Unsere Dienste zu

hmen. Fir sachgerechie Unterbringung
wiire gesorgl.

Ehrenwerter Herr von Engasal!
GewiBlich ist das Fakiotum Evander als
von mutiefst fnedfertiger Natur zu bewer-
ten, auch versichierten mir meine Mithril-
der und -schwestern, daB es dem leicht ver-
wirrien Sinne des Patienten gewiBlich zu-
trighich wire, wenn sein Leben denn wie-
der cinen Sinn bek¥me, indem man thm
eine Aufgabe zuwiese. So hat es ithm treff-
lich geholfen, daB wir ihn in den letzien
Wochen haben Blfitenkrinze fiir das Emte-
fest flechten lassen, hat doch das ire Ki-
chem und Sushnen in den Nichten fast
ginzlich aufgehért, Boron sei es gedankt
Doch hat unser Herr diese arme Seele in
unsere Hinde gelegt und wir haben dafiir
7 sorgen, daB ihm kein weiteres Leid ge-
schieht, wie auch, da8 er keinem Schaden
mufligen kann. Deshalb gaben mir meine
Mitberater zu bedenken, daB, bei aller Ehre,
die Euch ob Eures Ansinnen gebithr, es
doch zu priifen sei, ob ein Mann Eures
1 des dazu geecignet ist, sich einer
Mitbruder entsenden, dies auf das Genaue-
sie zu prilfen.

Pervinua LiSiam, Schwester des Ordens der
heiligen Noiona, Gareth

Werter Schreiberling des Hoftagberich-
tes!

Im letzien Bote habt Thr den Adelsherren
und -damen die “Tugenden” Geiz, Gier und

Neid unterstellt, die der Gfi. Perncum die
Edhdhung verweig Das ist schandb
keck und beleidigend ! War's denn nicht so,
daB der Aufstand gegen den Rabenmiiuli-
gen in Almada, dem Kosch, in Tobrien und
in den Nordmarken begann? Waren's nicht
die vortrefflichen Herm von Crés, Bra-
gahn, Kathenberg und Kyndoch, die als
erste wider den Usurp zum Heert
nefen? So mag man Zauderei als edel anse-
hen, wie auch der TruchseS - ein wahrhaft-
ger Edelmann - diese Tugend auf dem
Hofuge so wefflich vorzustellen wubBie
Den loyalen Anftthrem des Aufstandes
aber, die einnig das forderten, was ihnen
d: Respek: g u Eb L
tng, beleidigend nahezutreten, ist wahr-
hich mcht edel und vermaledeites Bu-
benstiick.
M. van Gehrhern- Halberg
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lEhhmmumwmmml
DSAC-Datel aufgenommen und umfassend
| tber alle Aitwititen des Ordens informient. |
lvmumTﬂnthnml
denvertreter, sowie aventurische Akivitdten,
| wie eine Stratexpediion ins Oddand |
Ihr nehmi automatisch an unserem in Biide
|m Ordenstumier tedl und N-'
kommi de Auswertung kostenios Zugesandl
|hmmnsdﬂmummhnlwﬁnl
brmulhm]Blwhung.thnmsml-l
|MEMWUMM¥|

| Wendet euch an Ordensmarschail Basromar |

Im&mm Stephan wu.hl
Hesgarten 15, 45239 Essen, 0201/406466

| (Legt bie einen adressienten Ruckumschiag |

WOMz-RPbe) 4

An Baron S. oder Melster U.|

Es ist bekannt von drilben

daB Licbfelder l0gen.

Solltest Du noch weit're freche Worte

sprechen,

werd ich Dir 100 Knochen brechen.

Sprichst Du auch nur ein Wort allein,

$0 bist Du bald ein Selemschwein.

Ob Du's glaubst oder nicht,

Du hast auch bald die Gicht!

Nicht in der Hand und nicht im FuB,

Herr Wahnfried schickt Dir einen GruB!

Ums Zipfelein ist's dann geschehn,

Du wirst es nimmer wicdersehen.

Du magst es wohl kaum glauben,

es wird Dir bald die Sinne rauben.

Verfillst alsbald den dunklen Riten,

und gehst dann zu den Noionitea.

Wie dem auch sei,

Du friBt nur Brei,

kommst Du auch frei, lies dies und

schrei!

Du kannst gehn wohin Du willst, Dich

werde ich immer finden!

Rakolus der Graue, Baron zu Schroten-
stein

DSA-Meisterin
aus Gottingen gesuche!
Dicjenige, die im GOreinger Laden die
cinem Plate in ifrer Spielnunde frogte.
Wenn du dich erinnerst,
ruf mich doch mal en:
Thorsten, 0551/374588
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Gibt es denn keine DSA-Freunde
mehr?

Du bist ein DSA-Einmeiger, 14-16 J. alt
und suchst vezzweifelt nach Smelerinnen
und Spielem, mit denen du eine DSA-
Runde griinden willst? Dann geht es dir
ebenso wie mir. Wenn du jetzt noch in
Usingen wohnst, wiir es toll, wenn du
dich bei mir melden witrdest. Felix Eich-
ner, Beethovenstr. 50, 61250 Usingen,
06081/13932

Schnelier als erwartet| Der géttiche Horas hat
@s geldrdert!

Das Bosparanische Bicit
Numero 1 und Numero 2
Seftenweise (64) in Vinsaher GroBlormat (DIN
AS) Antkel aus und (ber das Bosparanische
Reichl Horasgeflige Artkel, Kurzgeschichten,
Abanteuer, Spiehilfen, ein Jugendwerk des be-
rihmien Dichters Wahniried Federch Haznih-

gud, der Magische Zikel und vieles mehr.
Lest inNr. 2 (ber Atbomed - Stadt des Weines,
die Metropole der Grafschafht Bomed, die Waid-
mesrexpediion der Kdnigin Elissa, den Tsa-
Korvert zu Sias!

Die Zehtschrift des Alten Reiches! Das Blatt der
Kaiserini Die Postilie der Adsligen und Blrger
des Liebiichen Feides|

Das glidens Reich ist erstarkt und forden sine
Zettschrift, die Ihm angemessen ist. Das Bospa-
ranischa Blatt!

BB Numero 1 DM 4,50, Numero 2 gar nur DM 4 -
(inklL. P&V) in Briefmarken, Uberweisung oder
gegen Vemechnungsscheck. Erhdlich bel:
Bosparanisches Blatt GbR, Andres Hach-
mann, Prozessionsweg 24, 48432 Mesum
(Ki0.Nr: 7 821 501, bel Voksbank Mesum, BLZ
403 600 39; schrelbt deutiich und vergeB! den
Verwendungszweck Bosp. Bian nichtf)

:Sd\cﬂmwerrmprémnﬁem
o Die Trahellen-Kartenl

@ Nicht Kosten noch Mithen wurden ge-
@ scheut, dem aufmerksamen Leser und
@ DSA-Freund die fantastische Moglich-
@ keit 7u bicten, seine Sammiung von kar-
® (ographischen Werken Konti-
® nentes trefflich erweitem zu knnen. So
@ ist van meisterlicher Hand eine newe und

® qolzen Kénigreiches Trahelien gefenigt
:wuderudttuffdemm
.(dnppdadﬁ;.ammkdie&mdu
@ Reiches, revers politische Ubersicht mit
@ Namen der Stidte, Grafschaften und Ba-
@ Tnicn), sufwendig mehrfarhig handco-
@ loriert. Jede Karne ist ein Unikat, streng
@ limitierte Auflage!

@ Gegen den schmalen Umkostenbeitrag
® von nur DM 5.- kbnnte dies wohlfeile
®und trefiliche Kantenwerk (Wesuail
©® “Sodzipfel Aventuriens” und Osueil
©® “Waldinseln™) innerhalb kilrzester Zeit
® quch die Winde Eurer Swdierstwbe
® chmticken.

® 74 bezichen bei: Schattenwelten, Tho-
:m- Albustin, Wiesenstr. 19, 41334
o Nettetal

Euer Schwen ist schon beim Anblick eines
Orken geborsten? Das letzte Duell habt [he
verloren, weil der Kopf Eurer Axt beim
Ausholen sich hinfort verfligte und 8
Schrint hinter Euch anfschlug? Das ge-
schieht micht mit Waffen der Waffen-
schmiede Rallerfeste! Manaskanstah! und
Zwergenschmiede - eine treffliche Kambi-
naton.

Kommt nach Rallerfeste und betrachtet un-
sere Verkaufsschau (an Praiostagen kein
Verkauf, nur Beratung!)
Waffenschmiede Rallerfeste - da wei man,
was man hat!



Gelertwort zur /c'infz{gsfen A, u.syczég e des Aventurischen Doten
- von Strellina Edle von Liepenberg, Leitende Redakteurin -

Fiinfzig Ausgaben des Aventu-
rischen Boten! Das ist, trotz des
Einsatzes modemnster Technik wie
des Maraskanischen Buchdrucks
und der Berichtiibermittlung mit-
tels Beilunker Reitern, trotz des
Beistandes von iiber einem hal-
ben Dutzend Kaiserlichen Schrei-
bermn und Hundertschaften voneh-
renamtlichen Berichtserstatternin
ganz Aventurien, trotz der (zu-
weilen etwas zégernden) Unter-
stitzung durch das Kaiserhaus,
das ist trotz all dieser Erleichte-
rungen ein gewaltiges Stiick Ar-
beit, eine Leistung, die stolz
macht, eine Errungenschaft, die
mich fiir einen Augenblick
verweilen und versonnen zuriick-
blicken 1aBt.
Wiewurde der AVENTURISCHE
BOTE geboren? Woher kam die
hesindianische Eingebung, ein
periodisches schriftliches Doku-
ment iiber Aventurien anzuferti-
gen?

Unsere Linder sind voll von flei-
Bigen, aber langweiligen Leuten,
die sich neben ihrem tiglich
Broterwerb allenfalls fiir die
Immanmeisterschaften interes-
sieren, die hochstens davon triu-
men, einmal nach all der Arbeit
an die Sandstrande von Silas, in
die Andergaster Steine oder zu-
mindest zur Kur nach Eslams-
briick zu kommen, aber die noch
nie einen Goblin oder Troll gese-
hen haben und schon gar nicht an
Drachen glauben.

Doch dann brachen plotzlich im-
mer wieder einzelne Abenteurer
auf, fest iiberzeugt, daB schon
jenseits des nichsten Hiigels eine
fantastische Welt liegen miisse -
oder zumindestunter dem Hiigel!
Und als dann die ersten Erzahlun-
gen erschienen von Freundschaft
und Gefahr, von schrecklichen
Gegnem und groBen Schiitzen, da
wurden sie bald auch nieder-
geschrieben.

Unseres Wissens war es - von
einigen unbedeutenden Vorlau-
fern abgesehen - ausgerechnetein
Schreiber aus dem Volk der
Angroschim,ndmlichGargi, Sohn
des Gax, der die ersten schriftli-
chen Abenteuerberichte verdf-
fentlichte: Wir sprechen natiir-
lich von dem beriichtigen “Mon-

sterhandbuch - Untertitel:
Verliese und Drachen fiir Forige-
schrittene™. Aber was muBten wir
damals, in den *‘Dunklen Zeiten’,
lesen? Gargi, Sohn des Gax, zu-
folge bestand die Welt vor allem
aus wirren Hohlensystemen, fein
sduberlichmit Horden von graus-
lichen Monstern und aberwitzigen
Schatzbergen vollgestopft. Nach
Meinung des Autors warteten
Orken, Trolle und Drachen nur
darauf, von Seite an Seite kimp-
fenden Rittern, Elfen und Meu-
chelmérdern niedergemacht zu
werden, damit letztere daraus et-
was lemten - namlich wie man
besser Orken und Trolle nieder-
macht, und so weiter, und so wei-
ter ...

Inspiriert von diesen Berichten
brachen tausende junger Helden
auf, zundchst Angroschim, doch
bald auch Aventurier, um Dra-
chen zu toten. Die meisten star-
ben an Langeweile. Aber auch
heute noch kann man diese Kerle
- man sollte von einer speziellen
Charakterklasse sprechen - tref-
fen,und Sie, verehrter Leser, ken-
nen sie: Das sind die, die in den
Tavernen herumhiingen und sich
iiber Repetierarmbriiste und iibers
Basiliskentdten unterhalten, aber
nicht einmal imstande sind, sich
selbst ein Bier zu bestellen, denn
mit Menschen reden die nicht.

Nun, irgendwann gingen die
Dunklen Zeiten zu Ende, und in
den folgenden Jahrhunderten gab
es manches Schriftwerk, das sich
bemiihte, unsere Welt in anderem
Lichte darzustellen. Dagabesdie
Schriften der Magierakademie
‘Runajasko’ von Olpon, die be-
schnieben, was sie selber kann-
ten, nimlich daB die Welt reich-
lich unzivilisiert und ein Eisen-
schwert schon eine groBe Erfin-
dung sei, und daB jeder zaubern
konne, wenn er sich nur mit den
richtigen Zeichen titowieren lie-
Be. Nun ja, nicht jedermanns An-
sicht - Thorwaler eben!

Dann war da der unbekannte Au-
tor von “Die Trollzacker Tun-
nel”, ebenfalls ein Anhinger der
Hohlwelttheorie (besser gesagt:
der Theorie der unterhdhlten
Welt), demzufolge es rasend wit-
zig war, in Fallen zu treten, die
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keiner gebaut hatte, und sich mit
Heiltrinken aufzupippeln, diekei-
ner gebraut hatte.

Eine Zeitschrift, die durch Ver-
folgungswahn und das wieder-

holte Ableben ihrer Redaktion
auffiel, war die beriichtigte “Auf
Charypsos Spur”. Ihrer Darstel-
lung,daB Aventurieneine Schein-
welt sei, hinter der sich schleimi-
ge Schlangengotter suhlen, deren
reiner Anblick den Verstand ko-
stet, dieser Darstellung, obschon
sic die phaniasievollsten Arten
des Ablebens kennt, kénnen wir
uns denn doch nicht anschlieB8en.
Selbst die genialen Werke des
groBen Rohal, der vor allem iiber
die Elfen zu schreiben wubBte,
hatten auf die aventurischen
Schreiberlinge nicht nur befiir-
wortenswerte Wirkung. Viele
sogenannte Erzihler schrieben
“tollkithn™ ganze Passagen ab,
vermengten sie mit blutriinstig-
sten Kampfbeschreibungen voll
abgerissener GliedmaBen und
Skurrilititen wie unsichtbaren
Schildkréten, die sich den Hel-
den inden Weg legten, und gaben
das Ganze als eigenstindige Wer-
ke aus.

Irgendwann zur Zeit der ersten
Almadaner Kaiser beschloBman,
sichtatsichlichder Beschreibung
Aventuriens zu widmen, wie es
war und ist: einer Weltder Magie
und der Wunder, aber auch eine
Weltder Fiirsten, Ritter, Seefahrer
und Bauemn, eine Welt vielfiltiger
Kulturen, deren groBte Schitze
nicht Gold und Waffen, sondem
Wissen und Macht sind. Die er-
sten Zeitschriften waren noch von

bombastischer Naivitit und thea-
tralischem Stil gepriigt - manden-
ke andielange eingestellten“Do-
kumente des Schicksals™, die ihre
zahlreichen Leser fast 100 Jahre
lang gliicklich und ungliicklich
machten. Immer wieder gab es
auch Riickfille von Autoren, die
dem realen Aventurien bald wie-
der den Riicken kehren und
fabulieren wollten; auch “Tore
durch die Welten" bliebnicht sehr
lange auf dem Markt.

Kaiser Hal selbst war es dann, der
inden ersten Jahren seiner Regie-
rung dic Griindung des “Aven-
turischen Boten™ anregte. Graf
Rabenmund, Kaiserlicher Bera-
ter und - wie wir heute wissen -
damals beinahe der echte Macht-
haberim Reich, saheine Gelegen-
heit, die damals aus dem Boden
spricBendenneuen Kriegerakada-
mien, -Biinde in seinem Sinne zu
organisieren und informieren.
Als leitenden Redakteur setzte er
Fran Leskari ein, der, sich Gargi,
Sohn des Gax, zum Vorbild neh-
mend, begann, seine blaudugig
kaisertreuen Leser mit 'Enthiil-
lungen’ iiber den Elfenkonig, den
Namenlosen und das Giildenland
zu bombardieren. Jede Ausgabe
eine Sensation war die Devise!
Damit gleich niemand auf den
Gedanken kime, den Monarchen
zu wichtig zu nehmen, lieB ihn
Graf Rabenmund kleingedruckt
als Kaiser Hal von Gareth be-
zeichnen (wie groBziigig, SKM
die ganze Stadt zuzugestchen),
withrend die regelmaBigen Pam-
phlete des Grafen erstseitig pla-
ziert wurden.

Die verwirrte Leserschaft - wie
erwdhnt in erster Linie Mitglie-
der von Kriegervereinen, die das
Machwerk kostenlos erhielten -
reagierte mit Waschkarben voll
Fragen an die Redaktion, an die
Hesinde-Tempel, ja sogar an den
Kaiser selbst. Zur Betreuung setz-
te man ein Dutzend Geweihter
ehrenamtlich ein, nach dem Vor-
bild der Rondra-Kirche als “Mei-
ster der Region" bezeichnet. Fast
alle verstarben nach einigen Jah-
ren treuen Dienstes an Erschép-
fung.



Etwaum 5 Hal wurdendie Schlag-
zeilen und wichtigsten Meldun-
gen auf Aligiildenldndisch verof-
fentlicht, einer Sprache, die, wie
wir alle wissen, dem Kaiser be-
sonders verhaBt war - vermutlich
als Vorbereitung fiir die Garether
Verschworung. Nach dem Sturz
des Grafen wehte auch durch die
Redaktion des AVENTURI-
SCHEN BOTEN der Wind der
Neuerung, ja, Hesindes Geist
selbst hielt Einzug. Fran Leskari
wurde nach Tiefhusen verbannt,
seine Nachfolgerin wurde meine
Wenigkeit, Strellina Edle von
Liepenberg, die sich bis heute
bemiiht, die goldene Feder mit
kundiger Hand zu fiihren.

Die Havena-Epoche (Ausgaben 7
- 13):

Mit beinahe alleiniger Hilfe der
beiden Aventurienkenner Uribert
vonKieselburg und Hadumar von
Wiesen-Ostreich gelang es, die
ersten authentischen landeskund-
lichen Berichte unseres Kontinen-
tes zu publizieren.

Die Reichs-Epoche (ab Ausgabe
14):

Kaiser Hal selbst erkannte die
Moglichkeiten, die sich aus der
direkten Erreichbarkeit von etwa
3.000erfahrenen Aventurienken-
nern ergaben. Er leitete die erste
Adelserhebung ein, um die wih-
rend Kaiser Retos Herrschaft ge-
lichteten Reihen der neureichi-
schen Barone aufzufrischen. Wer
hitte gedacht, daB selbst viele
gebildete Miuelreichererst 10 Hal
die Namen so illustrer Provinzen
wie Weiden und Nordmarken
vernahmen?

In der Ausgabe 17 wurde erst-
mals die beliebte Rubrik “Aus
den Provinzen” verdffentlicht.
Wenn man von der Geburt des
Khunchomer Thronerben, der
Ehekrise deraranischen Thronfol-
gerin und der Mordsenie unter
den Grangorer Patriziern liest,
kann man ermessen, welche Neu-
igkeiten den Lesern frither ent-
gangen waren.

Im Firun 12 Hal war Ausgabe 19
die erste datierte Ausgabe, von
nun an erschien der BOTE regel-
miBig nach Ablauf mehrerer
Monate. Ab Ausgabe 21 wurden
die Kopfzeilen in die Meldungs-
palette einbezogen (Konig Mizi-
rion III. hat sein Abonnement bis
heute nicht bezahlt), Ausgabe 22

hatte erstmals 12 Seiten.

In Ausgabe 23 erschien der erste
Aufruf zu einem Turnier, eine
ritterliche Tradition, die inzwi-
schen zur Untugend ausgeartet
ist. Wie Reichsrat Tsafried von
Waldfang von der Kanzlei fiir
Scharmiitzel, Gestech und aller-
lei Kurzweil kiirzlich bedauerte,
werden Turniere heutzutage bei-
nahe nur mehr von eitlen Hof-
schranzen veranstaltet, denen
Orkkrieg und Thronfolge feuch-
ten Kehricht bedeuten, und von
professionellen Duellanten be-
sucht, wie man sie zuletzt zu Kai-
ser Pervals Zeiten als Niedergang
des Rondrianismus beweinte.
Ausgabe 24 rief zu den ersten
Kleinanzeigen auf, welche heute
nicht mehr aus dem BOTEN
wegzudenkensind, auch wennsie
zuweilen zum Selbstzweck aus-
arten. Unser erster Annoncen-
Acquisiteur Ritter Norbos von
Vensk mit seinem Sinn fiir die
Drolligkeiten des aventurischen
Lebens machte sich bald auch um
die Dokumentation magischer
Unfille verdient.

In Ausgabe 27 verewigte sich der
bekannte bornldndische Militér-
historiker Jergan Radab mit “Gle-
iBender Stahl: Berithmte Schwer-
ter”, einem der besten aven-
turienkundlichen Beitrige, die
Jjemals verdffentlicht wurden: mit
Gefiihl fiir die aventurische Kul-
tur, interessant fiir den Abenteu-
rer wie den Archivar, mit
eigenstindiger Thematik, aber in
zahlreiche Wissensgebiete rei-
chend und auf Dutzenden au-
thentischer Quellen basierend.

Die politische Epoche (ab Ausga-
be 28):

Anfang des Jahres 15 Hal hatte
das Nachrichtennetz des AVEN-
TURISCHEN BOTEN eine der-
artige Qualitdt erreicht, daB wir
nicht mehr darauf angewiesen
waren, iiber abgeschlossene Er-
eignisse zu berichten. Die Mel-
dungen iiber die Bomlandwahl
und den Kriegszug Al'Anfas wa-
ren - fiir aventurische Verhiiltnis-
se - von brennender Aktualitit,
Jja, zuweilen nur wenige Wochen
alt!

Mit dem unséglichen “Answin-
Boten" Nummer 37 erreichtendie
Ereignisse eine Aktualitit, aufdie
wir wohl alle geme verzichtet
hitten. Die Moglichkeit, alle zu-
kiinftigen Boten-Ausgabenkonn-
ten vom Sprachstil des Ans-

winismus geprigt sein, trieb die
Leserschaft in schiere Verzweif-
lung. Aber von ihrem Perricumer
Exil aus iiberstanden Redaktion
und Zeitung auch die Unbilden
der Answinschen Usurpation.
Zuriick blieb die Lehre, daB dem
Boten-Leser die Bestindigkeit
iiber alles geht, und daB Ironie
dem Durchschnittsaventurier
noch widerwirtiger ist als Basi-
liskenspucke ... Ubrigens bekom-
men wir zuunserer Erleichterung
seit einiger Zeit keine Nachfra-
gen nach den Werten des AHA
mehr - man freut sich eben auch
iiber kleine Fortschritte.

Mit Ausgabe 34 war iibrigens ein
gewisser Marbod Melders an die
Stelledes aligedienten Annoncen-
acquisiteurs getreten, ein dyna-
mischer Jungschreiber, von dem
es bald hieB, daB er hinter den
Kulissen auch die redaktionellen
Fiden zoge. Verwegene Boten-
Astrologen munkelten sogar, hin-
ter Marbods bleichem Antlitz
verberge sich das Gesicht einer
hiibschen, pfiffigen Dame aus
dem bornischen Obererbarmen.
Nun, wie dem auch sei, fiir den
Boten hat sich Herrn Melders
Erscheinen gewiB als segensreich
erwiesen.

Seit Ausgabe 39 wird der BOTE
nicht mehr auf weiBem Honinger
Biittenpapier gedruckt, sondermn
auf echtem garethischen Perga-
ment; ein hiibscher Beweis, wie
man aus alten Lumpen etwas
Wertvolles fertigen kann.
Wihrend des Orkkrieges konnte
die Redaktion die Mitarbeit von
Nilius von WackerroB gewinnen,
eines jungen Historikers vom
Rhodensteiner Orden und begna-
deten Dokumentators des ritterli-
chen Mittelaventurien, wihrend
es wohl nur unserem Meister der
Analyse, Tjolmar Rommilyser,
gelingen konnte, in der Darstel-
lung der kompliziertesten strate-
gischen Manéver den Uberblick
zu behalten.

Die Nummer43 war die erste, die
es auf siolze 20 Seiten brachte,
allerdings wurde nun auch - erst-
malig seit 7 Jahren! - der Preisdes
Boten erhoht. Aber nicht nur als
preisbewuBt erwies sich die
Gazette, sondern auch als ausge-
sprochen zidhlebig und einiger-
maBen zuverldssig. Inzwischen,
da dem einen oder anderen Kon-
kurrenten die Luft ausging, hat
sich der Bote zum iltesten und
amregelmiBgsten erscheinenden
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Magazin seiner Art entwickelt.
(Hin und wieder sicht sich die
Redaktion, die ja sonstkeiner lobt,
halt zum Eigenlob gezwungen.)

Ausgabe 49 schlieBlich brachte
den Kulminationspunkt héfischer
Berichterstattung: Die gesamte
Gazette mit ihrer umfassenden
Berichterstattung war unter die-
ses Thema gestellt; ein journali-
stischer Parforce-Ritt des Herm
von WackerroB, derzugleich auch
das Ende einer Ara darstellt. In
Zukunft wird das Schwergewicht
der Boten-Berichterstattung wie-
der anders gesetzt werden: auf
die Beschreibung Aventuriens,
wie es ist und war.

Die MaBstibe allerdings, die der
Bote Nummer 50 setzt (nochmehr
Seiten, handgemaltes Unschlag-
bild in vielen Farben) gelten wohl
nur fiir dieses eine Mal, um nim-
lich das Jubildum der Gazette zu
zelebrieren. Die Angroschim und
Elfen unter unseren Lesern aber,
fiir die ein Zeitraum von 20
aventurischen Gotterldufen nicht
viel bedeutet, kénnen sich schon
auf den néchsten Boten mit ei-
nem Buntbild freuen: bis zur
Nummer 100 ist es nun auchnicht
mehr allzu weit ...

Hadmar Freiherr von Wieser

I lch, Cyberion von Drachenfels, bitte I
| hiermit die Zwoite um Vergebung. ich |
I war verblendst, als ich mich zum Halb- I
gott erkiartel Diese Freveltat bersue
| ichtiet, was ich durch gro8zogigeSpen- |
| de in die Tempelkassen der Rondra |
I und des Phex wiedergutzumachen su- I
che. Ich hoffe die Unsterblichen wer-
I den mir verzeihen.
| Cyberion von Drachentals

| Aut besonderen Wunsch meines Bru- |
|dersi_.rw5ivadﬁurn: I

Lovenia, Tjalf, Bomnan, Tarun ... wo-
| her kenn ich diese Namen? Wenn es |
| Euch gibt, so meldet Euch oder ich |
Ivadioremmen\rma'd. I

Magister Anzubus Cordoban, shema-
IEgsImmedesGmngir—I
] kals dar Wahrheit zu Perricum.

I
| I
I
I

— — —

| Birger Albernias!

| Vemenm den Rut der Freinet

| Entidgt auch der Garather Fessein I
und verbrennt die falschen Prediger!

| Hotet euch vor der gespaltenen Zunge |

| eures Konigs! Wohistand und Sicher- |
heit in einem souveranen Albemia.

| Ergreit e Gelogenheitbeim Schopiel |

| Bund der Freunde Albernias |



10 Jahre DSA: Ein erstaunter Blick zuriick

10 Jahre Das Schwarze Auge - das
sind 20 Jahre in Aventurien, und
wenn man bedenkt, was dort in
dieser Zeitalles geschehenist,dann
sind die 10 Jahre der Entstchung
und Entwicklung des Schwarzen
Auges eigentlich ein Klacks ...
Wihrend auf Dere Machtgestal-
ten aufsteigen und vergehen, Vél-
ker um ihre Existenz ringen, und
das Bose in immer neuer Gestalt
das Gute bedringtund von wacke-
ren Heroen ¢in ums andere Mal
unerbittlich zuriickgeschlagen
wird, wihrend es eigentlich cine
Fiille heroischer Themen abzu-
handeln giibe, beschiftigen wiruns
in diesem Artikel mit so neben-
sichlichen Dingen wie der Vor-
stellung einer Schar von Tinten-
klecksern, die noch nie einem Dra-
cheninsblutunterlaufene Auge ge-
blickt, noch nie einem Oger Tisch-
manieren beigebracht oder gar ci-
nem Basilisken den Mundgeruch
ausgetrichen haben. Dennochsind
etliche Aventuriervon einer gewis-
sen Dankbarkeit fiir diese Schrei-
berlingeerflillt Terzog Waldemar,
zum Beispiel, tatunlingstden klas-
sischen Spruch: sMédels und Jungs,
wenn el cuch nit jeben tit, wer weif3,
o0b et uns dann so jut jehen tit ...«
Dicse Anerkennung durch den
Herzog undanderelicbgewonnene
aventurische Prominente hat uns
dazu bewogen, hier einmal aufzu-
schreiben, wic alles begann und
wie sich alles entwickelte, auch
wenn wir sehr wohl wissen, dafl es
bedeutendere Taten gibe, tiber die
man berichten kénnte ...

Am Anfang war D&D. Der Ver-
dienst dieses Spiels flir die Entste-
hung der gesamten Rollenspiel-
szene sollte mittlerweile bekannt
sein. Meine erste Begegnung mit
dem Rollenspiel fand jedoch nicht
in einem Dungeon des D&D-Er-
finders Gary Gygax statt, sondern
in einem der typischen Sadisten-
verliese der D&D-Parodie "Tun-
nels & Trolls” (spiter als “Schwerter
& Démonen” auch auf Deutsch er-
schienen), DaBl man indas Fantasy-
Rollenspiel {iber D&D einzustei-
gen hat, war mir nicht geldufig,
und so waren meine ersten Erfah-
rungen geprigt von den vor Hu-
mor, aber auch Hime und Ge-
meinheit strotzenden Soloaben-
teuern aus dem Hause Tunnels &
Trolls. Als ich dann zum ersten
Mal mit D&D zu tun hatte, warich
- das sei zugegeben - ein wenig

v. Ulrich Kiesow

enttiuscht: Die Regelsprache
wandte sich vor allem an Jung-
spieler und strotzte von kind-
gerechten Phrasen wie “Nur Mut,
die SchuBwaffenregeln sind gar
nicht schwer™ - “Hast du das ver-
standen, dann lies jetzt Abschnitt
5" usw. Aullerdem entstand - gera-
deim Vergleichmitden Tunnels &
Trolls-Texten - bei mir der Ver-
dacht, die D&D Redaktion beschiif-
tige einen Stabvon Humor-Inqui-
sitoren, die die Aufgabe hatten, je-
den Anflug von Spald oder Froh-
lichkeit aus den Regeltexten zu
eliminieren. Kurzum: D&D war -
obwohl ich spiter das Basis-Spiel
tibersetzen sollte - nicht das rechte
Spiel fiir mich. Ich fiihlte mich als
fast DreiBigjihriger dafiir wohl
nicht mehr kindlich genug. Tun-
nels & Trolls andererseits war auf
die Dauer auch nicht das rechte.
Zur Erlduterung eine kurze Se-
quenz, wie man si¢ jederzeit in
einem typischen T&T-Solo finden
konnte:

»Du stehst vor einer Schinke und
beobachtest einen blinden alten
Mann, der socben die Stralle iiber-
queren will, da rast eine schwere,
fiihrerlose Kutsche heran, Die Pfer-
de sind offenbar durchgegangen,
niemand wird sieaufhalten ... Was
tust du nun: Du reifit den Blinden
am Arm zuriick (A), du springst
auf die StraBe und versuchst, die
Zugel des Leitpferdes zu ergreifen
(B), oder du kehrst auf ein kithles
Bier in die Schinke zuriick (C)?
A: Der Blinde verbittet sich deine
Einmischunginseine Intimsphire:
Erschligt dir seinen weillen Stock
iiber den Schidel. Dutorkelst nach
vorn, geradewegs unter die stamp-
fenden Hufe ... Lies nun das Kapi-
tel “ein trauriges Ende”.

B: Die Pferde verbitten sich deine
iibereifrige Einmischung indie tra-
ditionellen Gebriuche des Stra-
Benverkehrs, Lies nun das Kapitel
“ein trauriges Ende”.

C: Ein weiser EntschluBl. Prost!
Schreibe dir fiir dein umsichtiges
Verhalten 5 Abenteuerpunkie gut

Und so weiter.

. Eine solche Sequenz ist durchaus

nicht ohne Witz, aber in gnaden-
loser Haufung wirkt der Scherz
bisweilen ermiidend. Auch stellte
sich in meiner Spielrunde schnell
heraus, daf} die Helden nicht nur
kichern, sondern auch hin und
wieder mutige Taten vollbringen
oder rithrende Geschehnisse erle-
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ben wollten. Also muBte, das wur-
debaldklar,cin eigenes Spielsystem
her, das in Stil und Ablauf besser
zu unserer Runde (junge Erwach-
sene, zumeist Studenten) passen
sollte. Damals entwarf ich jene
Kampfregeln, die bis heute als die
bekannten DSA-Basis-Regeln er-
halten geblieben sind.

Ein weiteres Manko der damals
verfligbaren Spiele war das Fehlen
einer Hintergrundwelt. Die Ur-
DSA-Runde hatte jedoch cin star-
kes Bediirfnis nach einer Welt, in
dersich ihre Helden zwischenden
Abenteuern heimisch fithlen konn-
ten. Also begann fiir uns die Zeit
der Weltenschiépfung, eine schéne
Zeit, in der die Grundziige des
heutigen Aventurien festgelegt
wurden. Zu jener Ur-Runde, die
tiglich neue Stidte griindete und
benannte, FluBldufe grubund Berg-
ketten auftiirmte, gehérten unter
anderen Werner Fuchs (SF-Lek-
tor, Herausgeber, heute Verleger),
die Grafikerin Ina Kramerund ich.

Nachdem die Welt eine gewisse
konkrete Form angenommen hat-
te, nannten wir sie (und das Spiel,
zu dem wir uns etwa 14-tigig tra-
fen) Aventuria.

W. Fuchs arbeitet zwar heute noch
im Rollenspielbereich, hataber nur
noch sporadisch mit DSA zu tun,
Ina Kramer sollte spiter - beson-
ders wegen der optischen Gestal-
tung der Heldentypen und aven-
turischen Persénlichkeiten sowie
der Erstellung des aventurischen
Mammut-Kartenwerks - zurwich-
tigsten DSA-Grafikerin werden.
AuBerdem steuerte sic diverse
Regelergiinzungen und mit dem
“Zorn des Biren” ein sehr schdnes
Abenteuer zur Palette der DSA-
Texte bei.

Zwischendurch méchte ich mich
bei ein paar Personen bedanken,
die méglicherweise bis beute nichts
davon wissen, wie sehr sie sichum
die Entstchung von DSA verdient
gemacht haben. Da ist zunichst
der Kultusminister von NRW zu

v.l.n.r.: Erborn v. Hinsinken (U. Kiesow), Herzog Waldemar v.
Weiden (Jérg Raddatz), Seine Ausgelassenheit Baron D. Nemrod
(Thomas Rémer)



Ritterin Susi Michels

nennen,deram Endeder 70er Jah-
re angestellte Hilfs-Kunsterzieher
so schlecht bezahlte, dalB} ich mir
durch Fantasy-Roman-Uberset-
zungenein Zubrotverdienen mubB-
te. Hitte der Minister mehr be-
zahlt, wire ich wahrscheinlich nie
mitdem Droemer Knaur Verlagin
Kontakt gekommen. Zweitens bin
ich den Managern von TSR, dem
Hersteller von D&D, zu Dank ver-
pflichtet, weil sie, als der Droemer
KnaurVerlagsichum eine Lizenz-
herstellung von D&D bewarb, die
Droemer-Leute mit iiberzogenen
Lizenzforderungen verprellten.
(Spiter sollte sich dann der
Spiclehersteller ASS an der teuren
D&D-Kréteverschlucken,aberdas
ist eine andere Geschichte.) Der
Droemer Knaur Verlag und sein
Partner Schmidt Spicle jedenfalls
wollten immer noch gern ein
Fantasy-Rollenspiel produzieren,
und da die Droemer-Leute wul3-
ten, daB Fuchs und ich uns mit
solchen Dingen beschiftigten, frag-
ten sie mich, ob ich kein anderes
geeignetes Spicl wiiBte.

Einen Tag spiter sal ich im Zug
nach Miinchen, im Gepick eine
diinne handgeschriebene Kladde,
aufderin Groflbuchstaben AVEN-
TURIA stand. Ich war mir sicher,
dalB man Aventuria fiir albern und
mich fiir einen Spinner halten
wilrde, aber ich wollte mir spiter

Truchsess v. Hischfurten: Niels Gaul Swafnild: Ina Kramer,

immerhin nicht vorwerfen miis-
sen, meine Chance nicht genutzt
zu haben.

Wiemansichdenkenkann, kamin
Miinchen alles anders, als ich be-
flirchtet hatte, undals ich zur Riick-
reisewieder inden Zugstieg, konn-
te ich den (spiter berithmt gewor-
denen) Spruch wn: »Ein kleiner
Schritt fiir mich, aber ein gewaltiger
Sprung fiir Aventurien.« Nun be-
gann die Produktion zu summen:
Fuchs, Kramer und ich schrieben
die ersten druckreifen Texte, in

sowie Stefan Blank u. M. Meyhdfer

Miinchen leisteten diverse Leute
die Promotions- und andere be-
gleitende Arbeiten: “Aventuria”
wurde der besseren Wirkung we-
gen in “Das Schwarze Auge” um-
benannt, ein Designer entwarf die
beriichtigte “Maske fiir den Mei-
ster” aus hochwertigem schwar-
zem Plastik. Da zunichst nur wir
Autoren eine Vorstellung von Sinn
und Inhaltdes Rollenspiels hatten,
aber alle Grafiker, Designer,
Werbeleute und dhnliche Mitar-

beiter keinen Dunst, kam es zu

Ritter Norbus (Norbert Venzke) und Baron Danilo v. Cres (Karl-

Heinz Witzko)
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ciner Reihevon Pannen, von
denen dic omindse Maske
nocheinederunterhaltsame-
ren darstellte. Von solchen
HiBlichkeiten durchsetzt
war auch die erste Auflage
von “Havena”, der Stidtebox
und ersten DSA-Spiclhilfe.
Umso seltsamer beriihrte es
mich, als ich in jenen Tagen
cin Manuskript fiir eine
Fantasy-Stadt namens “Ar-
gentia” zugeschickt bekam,
denn dieses Argentia war an
viclen Stellen schéner gera-
ten als unser Havena. Ich
beschloB, den Autor zu ci-
nem Treffen nach Diissel-
dorfeinzuladen. Als ich thn
fragte, woran ich ihn beim
Abholen auf dem Bahnsteig
erkennen kénnte, hicB es:
»Du wirst mich schon fin-
den, ich bin 1,98 groB.« Das
ist nun exakt auch mein
Kérpermal - ich war tiber-
rascht. Die Uberraschung
steigerte sich noch, als wir
bei ndchtelangem Palaver
eine Ubereinstimmung nach
der anderen zwischen uns
entdeckten. Viele Dinge, die
DSA im Laufe der Jahre ge-
prigt haben, lagen uns bei-
dengleichermaBen am Her-
zen: DaB die Lesefreude der
Spieler stets bedacht werden muB,
daB die Summung eines Textes
immens wichtigist,daBeineglaub-
wiirdige Hintergrundwelt bedeu-
tungsvoller als das Regelwerk ist,
und daB} Regeln zwar gute Werk-
zeugedarstellen, aber nicmals Ge-
setzescharakter haben oder gar ei-
nen cinfiihlsamen Spiclleiter er-
setzen kdnnen. Seit jenem “Treff
der Langen” gehért Hadmar,
Freiher von Wieser, zum stindi-
gen DSA-Team, und es ist gewil},
daB unser Spiel ohne seine Mitar-
beit heute nicht die gleiche Quali-
tit besiBe.

Ein anderes Mal fand ich cin
monstrises Kartenwerk inder Post:
Aventurien auf A4-Rechenpapier-
blittern, die, ancinandergelegt,
leicht eine Tischtennisplatte be-
decken konnten. Dazu gab es eini-
ge dimonisch gute Erweiterungen
zu unserem Zaubersystem. Klar,
daB ich dic Leute, dic hinterdiesen
Dingen steckten, unbedingt ken-
nenlernen muBte. Es handeltesich
um Michael Johann und Thomas
Rémer, zwei Mathematik- bzw.
Physikstudenten aus Bochum und
beinharte DSA-Fans, dievor Ideen
nur so tibersprudelten. Wiederum
erwies sich in langen Diskussio-
nen, daBl wir unabhiingig vonein-
anderzuaufregend dhnlichen Ein-
schiitzungen der Gestaltung eines



Michael Johann, Michelle Meir:her:

Rollenspiels geckommen waren.
Kurzum: Die beiden stieBen zum
Team, und mit Thomas Rémer
hatten wir einen Diplomdimo-
nologen und Magicexperten ge-
wonnen, der soeben mitseinen Bei-
trigen zu "Gotter, Magier und Ge-
weihte” sein absolutes Meisterstiick

Michelle Melchers, Ragnar Schwefel

abgelicfert hat. Inzwischen
haben Michael und Thomas
tibrigens das Hobby lingst
zum Beruf gemacht - flir die
Wissenschaftscheinen siever-
loren ...

Bislang nicht von scinen gu-
ten Studienvorsitzen (Germa-
nistik, Geschichte) abzubrin-
gen, ist Jérg Raddatz, der be-
reits als Schiiler die DSA-Re-
daktion durch ein Portrit des
Herzogs Waldemar von Wei-
den und cinen Bericht iiber
aventurisches Schulwesen auf
sich aufmerksam machte. In-
zwischen ist auch Jérg als
mehrfacher Abenteuerautor
lingst Redaktionsmitglied ge-
worden, wo er sich als Fach-
mann flir die aventurischen
Zwergenvolker unentbehrlich
gemacht hat.

DalB es dem deutschen Gym-
nasium - trotz aller Bemiihun-
gen - nochimmer nichtgelun-
gen ist, seinen Schiilern Originali-
tit und Kreativitit auszutreiben,
beweist unser jlingstes
Redaktionsmitglied, Niels Gaul,
der es auffaszinierende Weise ver-
steht,zwischen AG."s, Grund-und
Leistungskursen das aventurische
Lehenswesenzugestalten und den
beiden Hauptkirchen (Rondra-und
Praioskult) Leben,
Sinn und Inhalte zu
verleihen. Leider hat
Niels nun auch
schon die 18 iiber-
schritten und mit
. Techno-Sound und
Baseball-Kappen so
wenig im Sinn, daf}
er als redaktioneller
Vorzeigejugendli-
i cher wenig geeignet
ist. Schade eigent-
lich, aber man kann
nicht alles haben ...

Stuindiger Begleiter
von Redaktion, Her-
stellung und Vertricb
unseres Spiels istiib-
rigensdas CDSA, das
Chaos des Schwar-
zen Auges (ein Phi-
nomen, dem man
einmal eine eigene
Spiclhilfe widmen
sollte). Opfer dieses
Chaos wurde neben
so manchem un-
schuldigen Spieler
auch ein gewisser
Karl-Heinz Witzko,
der uns Anregungen
schickte, die nie-
mand las, und Went-

Ralf Hlawatsch

bewerbs-Abenteuer zusandte, die
im Limbus verschwanden. Karl-
Heinz (im Hauptberuf Statistiker)
reagierte mit Briefen voll beilen-
der Ironie - beiBend zwar, aber
dochzugleichsounterhaltsam,daf
wir Redakteure neugierig auf die-
sen witzigen Gesellen wurden.
Nun ja, wer sich ein wenig mitden
DSA-Soloabenteuern auskennt,
weil}, daB Karl-Heinz seinen Hu-
mor und seine Ironie inzwischen
inangemessene Bahnenlenkt: Sttt
sichmitderDSA-Redaktionanzu-
legen - zu der erinzwischen ohne-
hin gehort -, liBt er nun die Solo-
Spieler unter seinen Streichen lei-
den. Das istauch besser so - findet
jedenfalls die Restredaktion ...

Irgendwann gegen Ende der 80er
Jahre spielte ich - schlieBlich sollte
man immer mal iiber den Tel-
lerrand schauen - in einer Pendra-
gonrunde mit. Dort freundete sich
mein Charakter bald mit einem
Rittersmann ohne Fehl und Tadel
an, gespieltvon Michelle Melchers.
Ich fragte Michelle, ob sie nichtin
unserer DSA-Redaktionsrunde
mittun wollte. Nachdem sie ihre
Uberraschung dariiber, daB auch
Erwachsene Vcrgnugen am
Schwarzen Auge haben kénnten,
iberwunden hatte, wechselte sie
erst zogerlich, aber schlieBlich mit
fliegenden Fahnen in unser Lager,
lieB ihr Studium sausen (noch ein
Schaden fiir die Wissenschaft),
wurde DSA-Abenteuerautorin, be-
teiligte sichan fastallen Boxenund
tibernahm schlieBlich die Redakti-
on des Aventurischen Boten. So-
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weites ihr die - bisweilen etwas
trockene - Redaktionsarbeit er-
laubt, nimmtsich Michelle ger-
ne der fantasischen Aspekte
unseres Spiels an und achtet
liebevoll darauf, daB die
Reservate der Drachen, Feen,
Dimonen und Kultsten nicht
von der Gerdllhalde der gar-
ethisch-vinsaltischen Polit-In-
trigen verschiittet werden ...

Wihrend ichdiesen Textschrei-
be, wird mir mehr und mehr
klar, daB ich den Rahmen des
Artikels bei weitem sprengen
wiirde, wenn ich versuchte,
wirklich jederfrau und jeder-
mann gerecht zu werden, der/
die seinfihr oft sehr wichtiges
Scherflein zur Gestaltung und
Abrundung des Spiels beitrug.
Mitjedem Namen,denich nen-
nen mochte, fallen mir ediche
weitere ein, die auch erwihnt
sein miiBten. Zehn Jahre DSA
sind anscheinend doch cine
recht lange Zeit ...

Hans Joachim Alpers darfich auf
keinen Fall vergessen, den
Griindervater der ersten Tage und
Schépfer seo  klangvoller
Stidtenamen wie Festum und
Brabak. Ralf Hlawatsch muB ge-
nannt werden, Abenteuer-Autor
und Zeichner etlicher wundersché-
ner Stadtpline, dic ihren Teil zum
Erscheinungsbild und zum Reiz
der DSA-Regional-Module beige-
tragen haben. Susi Michels, die so
mancheschéne Zeichnung flirden
Boten schuf, haben wir zu danken,
Norbert Venzke fiir langjihrige,
kompetente Mitarbeit am Boten,
Arne Gniech und Reiner Kriegler
fiireinigeschéne Soli, Stefan Blank
fiir “DSA-Tools” (cin bestechen-
des Computerprogramm zur Mei-
ster-Unterstiitzung), Andreas
Michaclis und Gerd Béder, die
Deutschlands iltestes und langle-
bigstes DSA-Fanzine (“Der Letzte
Held") schufen, Thorsten Grube,
der den ersten vorbildlichen DSA-
Spielerhelden-Ordenins Lebenrief
und betreut, Michael Meyhsfer,
der gemeinsam mit ]. Raddatz in
diesen Tagendie Wahnsinnstatder
Schaffung eines kompletten DSA-
Lexikons auf sich genommen hat,
den Zeichnern Horus, Fortmann,
Bau, Turk, Ochmann,Sommerund
Yiice und schlieBlich - und das ist
wahrhaftig nichtals Phrasegemeint
-den Hunderten von Spielern, die
uns mit Lob, Kritik und Anregun-
gen zur Seite standen und uns hal-
fen, die DSA-Schivone stets in dic
richtige Richtung zu steuern.
(wird im Boten 51 forsgeseizt, Themen:
die Miinchener Redakieure, dic neueste
Leserumfrage)
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DSAC “Sliberfaiken”, Martin Wielant, Kim-

meskampweg 15, 45239 Essen, 0201/401325
Hohe Heren edle Rier taplers Kidmpen!
Kommt zum 3. Tralioper Dragentodt-Turnier,
aniBiich der Griindung unseres Ordans|
Kimple finden in allen rimerichen Dwszpi-
nen stal. Wir wollen die besten und kihnsien
Strefter inder arg geschundenen Provinz Weiden
versammein, um dem Volk ein Zeichen der Hoft-
nung und Herzog Waldemar einen Beweis unse-
rer Loyaltdt zu geben

Schickt une In Bide Eure Zusage (Heidenbrie!,
kurze Beschreibung des Aufiretens, adressier-
ten Rickumschiag u. DM 2.- Porto), damit wir
genug Zelte fir die Ankommenden bergitstalien
kdnnen

Burgvogt Parilion, Ritter von Dragentodt

Dominic Eggstein, Dechantsfeld 17, 33428
Harsewinkel u. Kevin O. Brepohl, Jigerstr.
29, 33775 Yersmoid

1. GroBes Tumnier zu Burg Nordhain In Kvill-
hain-Riva!

Alle edien Kampen seien geladen, an den Spie-
len zu Nordhain teizunehmen. Alle Watfengat-
tungen, Barden- und Gauklerwenisirell, sowie
Prifungen des Wissens Anmeideformular ge-
gen DM 1.-RP

Besonders geladen sind Maeve und Eugenia
hEireann, Virgumil und alle anderen Migheder
des Grauen Zirkeis zu Grangor.

Ralf D. Renz, Rodderweg 76, 50321 BrOhl
GroBes Tabelberger Turnier!

Riner Fared, Her von Burg Tabeiberg. dem Dord
Tabeberg und allem Land ringsum, so wei das
Auge reicht, i5d! zur Feler der Befreiung seiner
Gattin vom Lykanthropenfiuch zum groBen Tur-
niere. Und sofem sie Satinavs Hufen noch nicht
zum Opfer gefalien sind, sind auch Jen'lr Corum
und Elroy von Gor herziich singeladen

Schickt mir eurer Heidendokument, kurze Cha-
rakierbeschrebung und DM 2.- Unkostenbel
rag

Danie! Riedel, Znaimer Str. 13, 90522 Oberas-
bach b. Nbg.

Birgermeister Hatelav ruft 2u des Vokes Belu-
stigung cas “wiste Tumier zu Andergast” vom
15.-27 Peraine aus.

Waettkdmple in allen Waftengatiungen, waflenio-
ser Kampl, Lanzengang (Were des Plerdesi),
Schiefien, Werlen, Wetkdmple im Kiettem,
Lauten, etc, sowie ein Hunderennen (Wens des
Hundes')

Mehrseitiger Turierbencht mi einer eigenen
Sefte 1ir Euren Helden Schickt uns DM 3.- RP
und Euren Heldenbnef (ST 1-10). Einsende-
schiul Mai 54

Kal Frank, Kreuzweg 15, 74731 WalldOm
Alie, die Inve Krafte im Wattstrat massen wollen,
saian hiermit zum 1. Bodinal-Turnier eingeladen
Beweist in Ringen,. Baxen, Zwekamp!, Bogen-
schieBen, Axtwurl, Orientierungsiau!, Zechen
und anderen Disziplinen Eure Meisterschaft An-
meidung gegen DM 1- RP. Einsendeschiuf: 2
Wochen nach Erhall des AB.

Sven Gamerschiag, MOlheimer Str, 3842,
46045 Oberhausen

Die “Bruderschaft des Schwarzen Diaman-
ten” idt zum 2. Schwarzmagischen Turnier
an gehelmem Orte!

Sed wilkommen, Brider und Schwestem der
schwarzen Kunst, aber auch Magister der Grau-
on Gilde mi Hang zum Individualismus. Well-
streite auf dem Gebiete der Behemschung, Be-
schwirung, Helisicht, Illusion, Kamp!, Verwand-
lungen, Stablechten, Messerwerlen, sowie in
eingen Wssanstalentan.

Anmaidung gegen RP.

Besonders geladen sind meine teura Imaé Derin-

suni al Nagilah, Hagen von Uimenau, Timeon
Marcwolaetn D'Sempent, Uter Pendragon (7),
Rastamon von Garak, Bandraol Diabhal u. Salix
Dork, der Rabe

DSAC “Rondras Richer”, Oliver Kioster-
mann, Sallerstr. 13, 46395 Bochoit

An alie Veteranen!
Wettstret aller Helden der ST 14-21 inallen Waf-
fenganungen auf der Insel Asgard (Dimensions-
reisegepdck zwingend - die AA).

Schickt uns euren Heidenbrief, kurze Charakier-
beschreibung, DM 1 - Stanigeid u. einen frankier-
ten Rlckumschiag.

Kaiduir tir Breache

DSAC “Blut und SchweiB™(igit - die AA),
Brian Schwarz, Bonitatiusstr. 45,

66802 Obernerm

MNeskin Geskator I&dt zum Yolksturnler In
BaigerickBomniand!

Uber 20 Wenkamptarten {nicht abiein mit bianker
Wafle, auch Tanz und Musk, etc ), darunier der
beleble “Konigskampl™. Besonders witkommen
sind meine Freunde vom DSAC “Rose von Alber-
nia" und der Pfalzer Abieger unseres Clubs.
Anmeideformulare gegen DM 1.- RP

Sebastian Fries, Lasallestr. 1, 34119 Kassel
1. Bogen- und Armbrustschitzenturnier zu

Brig-Lo

Bewerber meiden sich bei Leomar Orenheid in
der Herberge “Sieg von Brig-Lo"™ Schicki mir sine
Kopie Eures Helderbriefes, kurzen Lebensiaul,
frankierien Rickumschiag u. DM 1 - Unkosten-
betrag. Jeder Tellnahmer arhdll eine Urkunde
und einen Tumierbancht

Marion Herbig, Kastorstr, 3, 56068 Koblenz
Rondra zum GruBe!

ich, Satani Tschal lade Euch wahre Heiden,
zum Turnier in Thalusa ein, wo Ihr ail Ever Ge-
schick unter Baweis sialien kdnnt. Anmeldungen
und Infos gegen DM 1.- RP.

Markus Pabst, Im Knapp 23 (schreb! deutiich
111), 51515 KDrten

Rondrian ul Waciky lidt zum Turnler auf Burg
Grelfenecic

Tloste, Zwalkamp! mit Schwert, Degen Rapier,
BogenschieBen, Belwurl, Sturzirinken Auch
Barden und Gaukler seien mir hochwilkommen.
Jeder Telinehmer erhdll einen Tumierbericht,
den Siegem in den riterichen Disziplinen winki
@in Piatz an meiner Tafel. Schickt mir Ever Hel-
dendokumant, Liste der Disziplinen und enen
frankierien Ad-Umschiag

EinsandeschiuB: 3 Wochen nach Erhall des AB.

Michae! Teeps, Bahnhofstr. 94, 49525 Lange-
rich

Harst meinen Autruf, thr Kimpen!

lch Rondrian vom Sturmiis, rufe zum 1. Turnier
2u Tisal

Ganz gieich ob Riner oder Séidnar, ob Aranier
Inr alle =eid nach Tisa, einem Yunisa vorgelager-
ten Eiland in Trahelien, geiaden, zum rondrage-
faligen Wenstret Auch suche ich noch eine
lustige Schar Gaukier, das Fest mit ihrem Trel-
ben zu erfllien

Ihre Majestdt Par 111, von Trahelien wird persén-
lich de Festwoche amffnen und eine Rede durch
Baron Hogger von Brekon-Yunisa verlesen las-
san

Der Tumierbericht und mindestens eine Urkunde
werden jedem Teilnehmer zugesanat Da Post-
gebdhr und Papier tir die Urkunden nicht gerade
billig sind, bedarf es eines Beltrages von DM & -
von jedem Teinehmer. Doch hoffe ich aut viele
Zuschriften (Einsandeschiufi: 2 Wochen nach
Erhalt des Botwen)

Aus den Provinzen - Aus der Gesell-

Wichtige Bekanntmachung der

Academia zu Andergast

Wir, Asmodeos Zombold, Leiter des Kampfseminars Ander-
gast, geben nach 32jahriger Amtszeit unseren Riicktritt be-
kannt, um in der Zukunft noch besser Unserem glorreichen
K&nig Wendolyn VII. dienen zu kénnen. Wir werden kiinftig
das Amt des persdnlichen Beraters und Kriegsministers seiner
Heiligen Majestit versehen. Als Unsere Nachfolgerin benen-
nen Wir Unsere ehemalige Schiilerin Aljawa Walsareffnaja.
Mége Ihr der gleiche Respekt und die gleiche Hochachtung
wie Uns gezollt werden. Unserem glorreichen Andergast zu
Ehren mdgen sich wagemutige Kdmpfer ausallen Lindern bei
Uns melden, um wider das nostrische GeschmeiB auf das Feld
der Ehre zu ziehen.

| Patrioten, Edelleute! |

| Es sei kundgetan einem jeden aufrechten Untertanen des Rei-|
|ches, daB aus Dankbarkeit fiir die heldenhafte Errettung vor|
| der Orkendriunis, welch’ unser in seiner Wahrhaftigkeit
strahlender Landesvater Brin so trefflich vollbrachte, nun-|
| mehr eine kaiserliche Pfalz in den Landen von Almada errich-
| tet wird. Gelegen sei dies gottergefillige Bauwerk wo Yaquir]
I|.md Yrosa sich vereinen, wenige Meilen von Punin enl.femt_l
Drum sei ein jeder Vasall, Edle, Biirger, Handwerker und
IBauer. Jjeder Reichstreue und Gotterfiirchtige dazu au.lfgt:ru-I
| fen, sein Scherflein dazu beizutragen, sei’s in Gold, Gut oder
| Arbeitskraft. Dero Spenden nimmt dankend entgegen:
;Eslam LaValpo Sfurcha, Unterkanzleirat R.A. fiir Bauwesen|
in Almada
| (Magnus Epping, Emmertsgrundpassage 1, |
| 69126 Heidelberg) I

Astrologen entdecKen neuen Stern

Kuslik
Wie man von berufener Stelle vernehmen konnte, hat eine
Hesindejiingerin aus dem Lieblichen Feld, Magistra Colina
Morr, einen neuen Stern am Firmament entdeckt. Der neue
Himmelskdrper geh6rt zum Sternbild des Fuchses und ist in
dieses solcherart eingebunden, daB er das Auge des Phex-
sternbildes bildet. Namhafte Astronomen konnten den neuen
Stern gleichfalls ausmachen und bestitigten Threr Erhaben-
heit Haldana von IImenstein seine Existenz.
Zu einiger Aufruhr in der Fachwelt fiihrte allerdings ein Phi-
nomen, welches ebenfalls diesen jungen Stern betrifft: So
machten die Gelehrten, als sie die Echtheit der Entdeckung
der Magistra priifen wollten, die Beobachtungen, da8 der
Stern vom ersten Tag des Namenlosen bis zum letzten der ver-
fluchten Tage mit einem Male nicht mehr auszumachen war,
als hitte es ihn nie gegeben. Am ersten Tag des Praiosmondes
jedoch erstrahlte er emeut an gleicher Stelle.
Bislang hat man noch keine schliissige Erklirung fiir dies
Phiéinomen gefunden, doch hat Ihre Erhabenheit bereits Die-
ner des Tempels mit der weiteren Untersuchung des neuen
Himmelsk&rpers beauftragt.

(Claudia Mohr)

25



Aus den Provinzen - Aus der Gesellschaft - Aus fernen Lindern - Aus den

Von der Tiicke des Wyrmes
- dero 2. Teil

Onjaro/Ankram:

Der geneigte Leser erinnert
sich gewiflich des schrecker-
regenden Berichtes iiber das
Wiiten eines dreikdpfigen
Drachens in den Goldfelsen.
Leset nun, wie sich die grausi-
ge Mdr weiterspann:

In den Monden, da das Ver-
derben iiber Onjaro gekom-
men war, hatte der Wyrm bit-
tere Emnte gehalten. Familien
beklagten ihre geraubten Kin-
der und ihre waghalsigen
Tochter und S6hne, die ausge-
zogen waren, den entsetzlichen
Wurm zu t6ten. Viele tapfere
Helden, die fiir Gold gekom-
men waren, die Bestie zu erle-
gen, fand man spiter, bar je-
des Lebensodems - gar schreck-
lich waren sie zugerichtet, als
grausiges Zeichen fiir alle, die
dem Drachen nachhatzten.
Doch dem Ruf folgend, Hilfe
gegen das Untier zu entbieten,
waren die Recken und die Bliite
des altreichischen Adels ge-
kommen, um der Baronin
Delhena-Naila beizustehen, die
sich mittlerweile wieder von
threm Krankenlager erheben
konnte: Seine Erlaucht von
Cren war mit einer Schar sei-
ner tapferen Ardariten von Al-
dyramon herbeigeeilt, aus dem
Siiden Seine Hochgeboren Ce-
dor Khelianada, den nicht nur
die Ehre, sondern auch eine
stiirmisch entbrannte Liebe zu
der verwitweten Dame und
ihrem Erbe den Willen ein-
gab, das Schwert zu fiihren;
Seine Wohlgeboren Riter Tro-
yan von Urbet aus dem Nord-
en. Selbst Macrin vom Rau-
hen Berg, einst Feind Onjaros,
sandte eine Schar seiner Waf-
fenknechte. Von arkaner Art
war die Hilfe Seiner Hochge-
boren Kemocs des Schwarzen,
ithm zur Seite eilte ein anderer
Meister der Magie, Bleskar
Summrob. Der Landherr von
Clameth sandie Getreide und

andere Waren, um die Bauern
nicht dem Hunger preiszuge-
benlassen, die ihr Land aus
Furchtnicht zu bestellen wag-
ten.

Diese Schar also zog aus, um
dem Wurm den Garaus zu
machen.

Zuvor aber beriet man sich in
Onjet - Streit dariiber muBte
geschlichtet werden, auf wel-
che Weise man der Bestie bei-
kommen wolle und wer die
Reisigen in den Kampfe fiih-
ren solle. So heftig wogte das
Wortgefecht, daB sich meine
Herrin Delhena fragte, ob sie
sich jemals einigen mochten,
bis sie selber dazwischentrat
und urteilte: die Kimpen zu
teilen und den Lindwurm von
zwei Seiten zu stellen und sie
als Erste zu achten.

Wohl sprachen die Herren
besorgt iiber ihr Wohlergehen,
aber Thre Hochgebaoren lieB sich
nichtabweisen, seidochsiees
zuerst, die darauf dringe, der
graBlichen Bestie den Garaus
zu machen, da diese doch ihr
Land heimsuche.

SchlieBlich brachen die Scha-
ren auf, angeschlossen hatten
sich ihnen Ankramer und
Onjarer, die nicht zuriickste-
hen wollten, und erreichten
schon bald jenen schrecklichen
Ort, an dem Seine Hochgebo-
ren Malbeth sein Leben aus-
gehaucht hatte.

Man folgte den Spuren - schwer
war's nicht, war es doch eine
Schneise der Verwiistung - zu
einer alten Ruine auf einem
steilen Berge. “Dort muB er
leben!” rief Herr Bren-Di Cren.
“Doch vorsichtig miissen wir
ob der Tiicke des Geschopfes
sein.”

Wie wahrhatte er gesprochen!
Zunichst schien alles ruhig und
still - Vorbereitungen trafen
die Ritter und Magier, um den
Berg zu ersteigen und sich zu
schiitzen -, da regte sich etwas
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in der Ruine. Ein Schwingen-
paar erschien, der Lindwurm
verdunkelte Praios Auge, ehe
man sich versah. Doch noch
mehr Schrecken herrschte, als
nicht der Wyrm aus der Luft
auf sie hinunterstieB - sondern
mit einem Mal von hinten zwei
Kopfe auf die Junker eindran-
gen, und Herrn Dernwolf von
Kavenitz, wie auch Ritterin
Desla von Ankram das Leben
nahmen, wihrend die Klauen
des zweiten Wurmes blutige
Emte in den Scharen Herrn
Cedors und derer aus Maru-
dret hielten.

“Ein Trugbild!” erkannten die
Magi, und das Bild in der Luft
verschwand, als die ledrigen
Schwingen des Wyrms einen
heftigen Wind machten, der
die Uberraschien zu Boden warf
und ihre Pferde scheuen lieB.
Selbst wackere, erfahrene
Kampfer erbebien, als sie den
Lindwurm in seiner ensetzli-
chen Pracht sahen. Er war alt,
erfahren und zemarbt, und sein
Zischen klang héhnisch und
spottend, seine Magie warf
Herm Kemoc und Herrn Bles-
kar nieder, ehe sie ihre Zauber
enden konnten. Nun verstand
ein jeder, daB dieser Bestie
nicht so einfach beizukommen
war, und Schweigen herrschte
noch unter den Versammel-
ten, als der Wyrm schon lange
verschwunden war. Stumm ver-
sah man die traurige Pflicht,
die Toten zu begraben.

Nun. dader Wyrm davon war,
schien ein Ziel verloren: dem
Drachen endgiiltig beizukom-
men. Doch wollte man den-
noch die Feste erklimmen, sie
zu durchsuchen. Was aber Herr
Bren - Di und seine Ardariten
brachten, war kein Schatz von
Gold und Silber, sondern ein
schrecklicher Fund, den sie
Herrin Delhena verweigerten
zu beschauen.

“Behaltet Euren Gemahl so in
Erinnerung, wie Ihr ihn das
letzte Mal sahet, und nicht diese
leere, von Wyrm und Maden

geschidndete Hiille.” sprach
Herr Bren-Di nur, und hieB
den Leichnahm des Landes-
herren auf eine Bahre betten,
damit man ihn in Onjet rech-
tens bestatte.

Nun, da man Beweis hatte,
wie listig und gefihrlich der
Wyrm war, iibernachtete man
wohlweislich im Schutze der
Felsen und beriet sich, wie man
ihm nun beikommen k&nnte
... und da polterten Steine herab,
geltst durch eine alte, zerfurch-
te Kralle. Im Dunkelder Nacht
hatte sie der Wyrm dennoch
aufgespiirt und suchte sich der
Jager durch einen hinterhilti-
gen Steinschlag zuentledigen.
Nur der beherzte Einsatz sei-
ner Hochgeboren Kemoc ret-
tete einem groBen Teil der
Schar das Leben. Drei Ardari-
ten und sieben Waffenknech-
te wurden von der Lawine er-
schlagen. Hohnisch fauchend
entschwand der Wurm.
Wiitend versuchte man den
Wyrm zu verfolgen, doch der
Namenlose schien mit ithm,
verdunkelten doch Wolken das
Madamal.

Was blieb nun anderes, als zu-
riickzukehren und auf neue
Strategien zu sinnen, und wenn
nichts anderes blieb, dem
Drachengeziicht Drachen-
macht entgegenzusetzen und
zu Shafir dem Prichtigen zu
gehen, um Hilfe von ihm zu
erbitten.

So kehrte die Schar zuriick
nach Ankram, geschlagen und
mutlos ob der Fruchtlosigkeit
ihres Vorhabens und des ho-
hen Blutzolles, den es sie
gekostethatte. Der Wyrm aber
zeigte seine Uberlegenheit und
flog bisweilen in weiten Krei-
sen iiber die Rittersleut hin-
weg, als Mahnmal und Zei-
chen ...

Nichts aber blieb den Verzag-
ten mehr, als die Toten zu be-
trauern und auf die Zukunft zu
hoffen.

Christel Scheja
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Zwergische Wirrungen? Zwergisches Brauchtum?
Ein Nachtrag zum Hoftage von Ritter Norbos von Venzk - Angroschologe

Gareth:

Reichlich enerviert klingende
Hilferufe drangen dieser Tage
an die Ohren von Hochgebo-
ren Nemrod und - iiber einige
Umwege - auch in die Redak-
tion unseres Journals.
Urheberin derselben war, wer
die echrenwerte und langmiiti-
ge Geweihte kennt, den mag's
wundemn, Schwester Pervinia
li Sian vom Orden der heili-
gen Noinona, in deren Obhut
bekanntlich (der Bote berich-
tete) nach den skandaltsen Vor-
fillen auf dem just vergange-
nen Hoftag die ehemalige Ba-
ronin von Glydwick, die
Zwergin Minym denn Arpt,
gegeben wurde. Benahm sich
dieser neue Gast des Klosters
zu Beginn noch recht manier-
lich - ganz entgegen sonstiger
zwergischer Manier kl6ppelte
sie bezaubernde Vorlegedeck-
chen fiir die sie betreuenden
Schwestern und duBerte dabei
nur selten den Wunsch, wie-
der in ihre Heimat zuriickzu-
kehren -, so dnderte sich die-
ses Verhalten schlagartig, als
eine weilere Patientin einge-
liefert wurde. Was war gesche-
hen? Wir erinnern uns: Auf
Anweisung des Herrn Nem-

Bardin Droska Donnerschlag,
die ja bekanntlich den Auf-
ruhr auf dem Hoftage verur-
sachte, in den Kerker gewor-
fen. Aus einer groBmiitigen
Laune heraus verzichteten
Seine Hochgeboren jedoch auf
die peinliche Befragung und
iiberstellte die Delinquentin zur
weiteren Rechtsfindung an den
Herm TruchseB von Hirsch-
furten, welche Aufgabe dieser
wiederum an die ihm zur Seite
gestellte Edle Edda Thorstens-
dottir delegierte. Diese jedoch,
von dem das rauhe Liedgut
schitzenden Stamm der Thor-
waler abstammend, befand die
Verfehlung der Bardin als nicht
so gravierend (Originalzitat der
Edlen, mit einem Wink auf
Seine Hochgeboren von Hirsch-
furten: “Wer auf einer soich
wichtigen Veransialtung eine
solche Fiihrungsschwiche an
den Tag legt, provoziert ja ge-
radezu solche Téne, das wohl!™)
und veranlaBte den Abtrans-
port der Zwergenfrau in das
Kloster der Noioniten. Und
damit begannen dort die
Schwierigkeiten. Kaum wie-
dervereint, fielen sich die An-
groschim Droska Donnerschlag
und Minym denn Arpt in die

augenblicklich, wie unter
Zwang,das Lied des AnstoBes
zu intonieren. In den folgen-
den Tagen zogen sie fast alle
“Giste” des Klosters auf ihre
Seite, und bald waren ihre 13-
sterlichen Gesinge allenthal-
ben zu jeder Tages- und Nacht-
zeit zu vernehmen. Schwester
Pervinia hierzu: “Fiirwahr,
selbst die von uns normaler-
weise verabreichten beruhigen-
den Kriutlein halfen nicht ge-
gen diese Ausgeburt dimoni-
scher Stimmbinder, mit de-
nen der Namenlose selbst die-
se Donnerschlag geadelt hat,
und die selbst dicke Mauern
zu durchdringen vermochten.
Selbst als wir das Zwerglein,
gegen ihren heftigen Wider-
stand, versteht sich, in ein
Becken kaltes Wasser tunk-
ten, ihrem Wort- durch einen
Wasserschwall zu begegnen,
da fuhr sie immer noch fort zu
krakeelen, ganz wie ein EIf,
die ja bekanntlich auch im
nassen Element skandieren
konnen. Erst als Magister Ir-
dion uns zu Hilfe eilte, mit
seiner Kunst dem wenig pla-
sierlichen Ohrenschmaus ein
Ende zu bereiten, da konnten
wir aufatmen, ganze drei Tage

uns ein Auge zumachen kdn-
nen, so lange hatte die Angro-
scha uns mit ihrem lsterli-
chen Gebriill gemartert.

Da aber eine solche magische
Behandlung auf Dauver weder
machbar noch ratsam ist, weill
man doch nicht, was die astra-
len Wellen im verwirrten Ver-
stand eines Patienten, noch dazu
einem aus dem Zwergenvol-
ke, zusétzlich bewirken md-
gen, und auch das Tunken,
wiewohl es die Zwergin an
Lautstirke einbiiBen lieB, kei-
ne Dauerldsung sein kann,
richte ich meine allerdemii-
tigste und verzweifelte Bitte
an Seine Hochgeboren Nem-
rod, uns von dieser Geiiel zu
befreien, alldieweil ich sonst
nicht ldnger fiir das Wohlbe-
finden meiner Schutzbefohle-
nen, Patienten wie Mitschwe-
stern, garantieren kann.”
Dem Vemehmen nach hatte
Seine K6nigliche Majestit, an
dessen Ohren die Geschichte
mittlerweile drang, ein schmun-
zelndes Einsehen und erteilte
die entsprechenden Anweisun-
gen, die sangesfreudigen An-
groschim nunmehr in ihre hei-
matlichen Berge zu entlassen,
wohin sie neueren Informatio-
nen zufolge auch schon unter-
wegs sind.

rod wurde die zwergische kurzen Arme und begannen und Nichte hatte keiner von (N. Venzke)
r------—--_—-----—----------------_-----1
| An alle Soldlingspersonen! 1

| Vermutlich aufgrund einer answinistisch - andergastisch - bosparanischen Kriegerstenzenverschworung haben sich in das ||
| Soloabenteuer Auf der Suche nach einem Kaiser zwei hiBliche Irrtiimer eingeschlichen. Euch, Kameraden und Ka- ||
| meradinnen, diirfte das vermutlich keine Schwierigkeiten bereiten, aber da man ja nicht ausschlieBen kann, bei Efferds Flos- ||
] sen nochmal, daB irgendeiner der Kriegergecken das Abenteuer spielt, sollen die beiden Korrekturen hier aufgelistet werden: |
t In Abschnitt 52 soll es nicht heiBen: |
: Wollen Sie das Angebot annehmen (10) (Nicht 108!) oder auschlagen (307) (Es widerspricht nicht dem Kodex, eingeladen zu :

werden!)

In Abschnitt 373 darf es auf keinen Fall heiBen: Lesen Sie jetzt das hochinteressante Kapitel 412 (obwohl!’s nicht gelogen ist.). I
I Sondemn: Lesen Sie jetzt den Rapport. (Wir haben es sonst mit einer unendlichen Verpflichtung zu tun, die der Kodex aus- 1
| driicklich ausschlieBt! Interessenten mogen sich dazu im Khunchomer Haus nach den neusten Anmerkungen erkundigen.) |
| So schwer es dem Autor fillt: Er muB sich fiir die Entdeckungdes zweiten Fehlers (den ersten hatte schon vor lingerem Herr |
] Darian Felsenstein gefunden) ausgerechnet bei Radegast von Andergast bedanken, der auf seiner verzweifelten Suche nach |

dem Ende sich sehr entschlossen auf die Suche nach der Telefonnummer des Autors begab. 1
1 Der Dank an die Kameradin Boten - Melisande, die den AB zum Gliick noch nicht fertig hatte, fillt da leichter. i

£ar_iljo_£(ordan von S@e_usiel}
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Sensation in Gareth und Vinsalt: Reichsrite identifiziert!

Gesichtslos, wirkungslos, aber teuer - so werden unsere Staatsdiener
haufig eingeschitzt. Das ist falsch! (Jedenfalls fiir Aventurien.) Im
Gegensatz zu den Sitten auf der Erde haben sich fiir Aventurien einige
echte Persdnlichkeiten gefunden, die die wichtigsten Staatsimter
verwalten wollen. Wenn Ihr Held, lieber Spieler, Bewohner des Alten
oder des Neuen Reiches ist, so wissen Sie von nun an, an wen Sie sich
mit [hren Beschwerden, Klagen, Denunziationen usw. wenden kén-
nen. Die im folgenden aufgefiihrien Spicler bearbeiten Thre aventurischen
Angelegenheiten (keine Regelfragen oder so etwas). Sietunes in Threr
Freizeit und fiir Gotterlohn, bedenken Sie das bitte, und vergessen Sie
nie, cinen frankierten Riickumschlag Ihrem Schreiben beizulegen.
(Moglicherweise werden auch kleine Bestechungsversuche gnidig
aufgenommen, wer weiB ...)

In Gareth:

Reichsritin S.T.Z.: Reichsedle Thalia v. Eberstamm-Weiden-
hag: Sonke Hinrichs, Wallsbullweg 4, 24983 Handewitt
Oberkanzleirat: Meister Garthog S.d. Gilemon: Udo Kaiser,
Spielhagenstr. 4a, 30171 Hannover

Obrist der Schatzgarde: Reichsedler Arkesin v. Tilerort: Rag-
nar Schwefel, Fuchsbachweg 2, 30966 Hemmingen
Reichsrat R.A: Reichsreuther Pelion Barcaidos v. Aimar-Gor:
Bjorn Berghausen, Siepesteig 14a, 14165 Berlin
Oberkanzleiritin: Freifrau Yandelind v. Spogelsen u. v. Ysilia:
Stefan WeiB}, Wiistensteinerstr. 8, 81243 Miinchen
Reichsrdtin K.W.: Reichsedle Hitta v. Berg: Daniel Richter,
Nohlstr. 150, 46045 Oberhausen

Reichsritin H.W.: Freifrau Elea v. Ruchin auf der Ritzewull:
Lena Falkenhagen, Im Brockhold 34, 29223 Celle
Reichsrat D.A.: Reichsritter Abelmir v. Albenhus: Mark Kess-
ler, Memeler Str. 6, 32584 Lohne

Oberkanzleirat: Edler Ellinar Sterntreu v. Waldwiesenstein:
Magnus Epping, Emmertsgrundpassage 1, 69126 Heidel-
berg

Reichsrat S.G.K.: Baron Tsafried von Waldfang-Waldfang:
Marc Liedtke, Ollerlohstr. 38, 25337 Elmshorn

In Vinsalt:

Cron-Segretario f. Rechterey u. Praioswesen: Freiherr Efferdan
v. Hussbek: Michael Hasenohrl, Donaustr. 95,

A-2346 Siidstadt, Osterreich

Cron-Segretario f. Staats-Financey: Signor Viburn v. Westfar;
Christel Scheja, Josefstr. 29, 33106 Paderborn
Cron-Segretario f. Staats-Wesen u. Gesandtschaften: Hannes
Bergthaller, Hatschiergasse 21, Zi 27, 53111 Bonn
Cron-Segretario f. Wehr- u. Turneiwesen u. Botenreiterei:
Landherr Zandor v. Nervuk zu Venga: Eckart Hopp, Roeckstr.
50, 23568 Liibeck

Hof-Intendant: Freiherr Macrin v. Rauhen Berg zu Marudret:
Marcus-Rene Duensing, Heemser Weg 31, 31582 Nienburg
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Der Aventurische Bote erscheint zweimonatiich.
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